Roland’

Uzivatel'sky manual

Dakujeme vam a blahoZelame vam k vyberu nastroja Roland Sampler SP-404.

Pred pouzitim tohto zariadenia si pozorne preéitajte ¢asti s nazvom: "BEZPECNE POUZITIE ZARIADENIA"
a "DOLEZITE POZNAMKY" (str. 3-4; str. 5-6). Tieto ¢asti vam poskytn( délezité informacie tykajlice sa
spravneho pouzitia zariadenia. Z dévodu zabezpecenia spravneho pochopenia vsetkych funkcii zariadenia
by ste si mali precitat’ cely Uzivatel'sky manual. Manual by mal byt’ uschovany a pripraveny na pouzitie
kedykolvek ako vhodna prirucka.

Zakladné funkcie
Rychle a jednoduché samplovanie!

Samplujte cez Line/Mic vstup alebo pouzite zabudovany mikrofén. Je mozné pouzit aj napajanie batériami.

Zabudované efekty profesionalnej kvality!

29 DSP efektov vratane Filter, Lo-Fi, Isolator a unikatnych efektov, ako si Subsonic a novy Looper FX.

Ovladanie v redlnom case!

3 ovladacie potenciometre, 12 trigger padov a extra Sub Pad pre ovladanie v redlnom Case.

Vytvorte si vlastné skladbul!

Nahrajte patterny v realnom €ase pomocou Pattern Sequencer, kompletne aj s quantize. Hrajte a plynulo
prepinajte medzi patternami.

Viac samplov na pamat'ovej karte!

Ulozte az 1 GB samplov na dodato¢nu kartu CompactFlash. Zariadenie Cita taktiez subory WAV/AIFF
ulozené na CF karte.

N

Znacky a zapisy pouzité v tomto manuali
Tlacidla funkcii su uzavreté v hranatych zatvorkach [ ]; napr. [REC].
Upozornenie na stranu s podrobnostami je zobrazené ako (str. **).

V texte su pouzité aj nasledovné symboly.

Upozorriuje na ddleziti poznamku; neprehliadnite ju.
Upozorriuje na poznamku ohfadom nastaveni alebo funkcie.

Upozorfiuje na uzito¢nu radu ovladania.

Odkazuje na iné informacie.

m Upozorfiuje na vysvetlenie terminu.
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- For the UK. —
IMPORTAMNT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: MEUTRAL
BROWM: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloursd markings identifying
the tarminals in your plug, procasd as follows:

The wire which is colourad BLUE must be connectad to the teminal which is marked with the lstter N or coloursd BLACK.
The wire which is colourad BROWMN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug.

. z

BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA

| INSTRUKCIE PRE PREVENCIU PROTI POZIARU, ELEKTRICKEMU SOKU ALEBO PORANENIU OSOB |

Tento £\ symbol upozorfiuje uzivatela na délezité

Upozoriiuje na moznost vazneho .. | pokyny alebo varovania. Specificky vyznam symbolu je
M WARNING |, onenia alebo smrti v pripade /1, |uréeny znakom vo vnutri trojuholnika. V pripade
nespravneho pouzitia pristroja. symbolu vlavo ide o vS§eobecné varovania,

upozornenia a vystrahy pred nebezpecenstvom.

Upozorfiuje na moznost zranenia alebo — - - -
poskodenia pristroja v pripade Symbol & upozornuje na prvky, veci, ktoré nesmu
nespravneho pouZitia. byt nikdy vykonané (su zakazané). Specificka vec,

@ ktora nesmie byt vykonana, je vyjadrena znakom vo
A CAUTION * Materialne $kody sa tykaju vnutri kruhu. V pripade symbolu vfavo znacka vyjadruje

poskodenia spdsobeného so zretelom zakaz rozmontovania pristroja.
na domacnost a jej vybavu, ako aj Symbol @ upozoriiuje na veci, na ktoré treba
domace zvierata. prihliadnut. Specificka vec, ktord musi byt vykonana,

= |J€ vyjadrena znakom vo vnutri kruhu. V pripade
% |symbolu vlavo upozorfiuje na nutnost’ odpojenia
sietového kablu zo zasuvky.

---------------------- VZDY DODRZIAVAJTE NASLEDOVNE: - - - = === s mccmmmmmmamn
/1, WARNING I /1, WARNING |
e Pred pouzitim tohto pristroja si precitajte pokyny a e PouZivajte len sietovy adaptér dodavany so zariadenim.
Uzivatelsky manual k nemu prilozeny. & Taktiez sa uistite, Ze napéatie siete zodpoveda vstupnému
napatiu Specifikovanému na sietovom adaptéri. Iné

- sietové adaptéry mozu vyuzivat rozdielnu polaritu alebo
mozu byt ur€ené pre iné napatie, takZe ich pouzitie méze
¢ Neotvarajte (alebo akokolvek neupravujte) ® sposobit poSkodenie, nefunkénost alebo elektricky Sok.
zariadenie alebo jeho sietovy adaptér.

I LT T ° POUZI'VEljte len priloienysiet‘ovy kabel. Taktiez 0

ilozeny sietovy kabel ie byt Zity s iny
¢ NepokuS$ajte sa opravit zariadenie alebo vymenit suciastky sgr?azgg%rs{:e ovy kabel hesmie byt pouzly s Inym
v jeho vnutri (okrem pripadov, kedy je v manuali popisany ® ’
Specificky postup takej ¢innosti). VSetky servisné €innosti

prenechajte vasim predajcom, najblizSiemu Servis centru « Neskricajte a neohybajte privelmi sietovy kabel a ®

firmy Roland alebo autorizovanému distribatorovi znacky neodkladajte nan tazké objekty. Také konanie by

Roland, podfa zoznamu na informacne; stranke. mohlo poskodit kabel a prerusit kontakt. Poskodené
kable spdsobuiju riziko elektrického Soku a poziaru!

¢ Nikdy nepouzivajte alebo neodkladaijte zariadenie na miestach ako:

e Predmety tepelného vyzarovania (napr. priame slnecné
svetlo v uzavretom automobile, v blizkosti teplych rar, na
vrchu zariadeni produkujcich teplo), alebo

e VIhké miesta (napr. kipelne, umyvarne, vihké dlazky)

so zosilfiovacom a sltchadlami alebo reproduktormi,
mbze produkovat zvuk takych intenzit, kedy dochadza
k trvalej strate sluchu. Nepracujte so zariadenim pri
o vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej hlasitosti

* Mokré miesta privelmi dlho. Akonahle spozorujete akukolvek stratu
o Miesta vystavené dazdu sluchu alebo zvonenie v uiach mali by ste prestat
pouzivat zariadenie a kontaktovat lekara.

o Toto zariadenie, €i uz samostatne alebo v kombinacii ®

D®

e Prasné miesta
o Miesta VElKYCh Otrasov e e arns I

e Neumoznite ziadnym predmetom (napr. horfavym
o Uistite sa, ¢i mate zariadenie vZdy umiestnené vodorovne materialom, minciam, Spendlikom) alebo tekutinam
a stabilne. Nikdy zariadenie neumiestiiujte na stojan, ktory o akéhokolvek druhu (voda, napoje, atd'.) vniknutie do

sa mbze rozkmitat' alebo na Sikmi povrch. zariadenia.



/I, WARNING |

/', CAUTION |

e Okamzite vypnite zariadenie, odstrarite sietovy kabel zo
zasuvky a poziadajte o servis u vasho predajcu, v
najbliz8om Servisnom centre spolo¢nosti Roland alebo u
autorizovaného distribatora znacky Roland podla
zoznamu na informacnej strane.

o Sietovy kabel alebo pripojka su zni¢ené

A

e Vychadza zo zariadenia dym alebo citit nezvy€ajny zapach
e Do vnutra sa dostal predmet alebo sa nari rozliala

tekutina
e Zariadenie bolo vystavené dazdu (alebo inym

spbsobom navlhlo)

e Zariadenie nepracuje normalne alebo vykazuje
zjavné zmeny vo funkénosti

e V domacnosti s malymi detmi by dospeli mali dohliadnut
kym nie su deti schopné dodrziavat pravidla podstatné
pre bezpecné pouzitie zariadenia.

o Chrante zariadenie pred silnymi
udermi. (Chrante ho pred padom!)

o Neusilujte sa pripojit sietovy kabel do zasuvky s
bezdévodnym mnozZstvom dalSich zariadeni. Vynimocne
opatrny budte pri pouziti prediZzovacich kablov — celkova
spotreba energie vSetkymi zariadeniami pripojenymi na
predlZovaci kébel nesmie presiahnut vykonové moznosti
(watty/ampére) predizovacieho kabla. Nadmerna zataz
moZe sposobit vzbiknutie izolacie kabla a pripadne jeho
prepalenie.

...................................................................................................

e Pred pouzitim zariadenia v zahranici, sa poradte s
vasim predajcom, najbliz§im Servis centrom firmy
Roland alebo autorizovanym distributorom znacky
Roland, podfa zoznamu na informacnej stranke.

o Batérie nikdy nedobijajte, nezahrievajte, nerozoberajte
alebo nehadzte do ohna alebo do vody.

/", CAUTION

e Zariadenie a sietovy adaptér by mali byt umiestnené
tak, aby ich poloha nebranila spravnej ventilacii.

.....................................................................................................

e VZdy uchopte len pripojku na kabli adaptéru ked ho
pripajate alebo odpajate zo zasuvky alebo zariadenia.

....................................................................................................

e V pravidelnych intervaloch by ste mali odpojit AC adaptér
a ocCistit ho pomocou suchej latky od prachu a inych
usadenin. Taktiez odpojte sietovu pripojku zo zasuvky
vzdy ked zariadenie nebudete pouzivat dlhSiu dobu.
Kazda usadenina prachu medzi pripojkou a zasuvkou
moze mat za nasledok chabu izolaciu a spdsobit poziar.

e

e Snazte sa vyhnut zapleteniu kablov. Taktiez by
vSetky kable mali byt umiestnené mimo dosah deti.

e Nikdy na zariadenie nestupajte a neukladajte nan
tazké objekty.

o Nikdy sa nedotykajte adaptéru alebo jeho pripojok
mokrymi rukami pri pripojovani alebo odpojovani zo
zasuvky alebo zariadenia.

e Pred premiestriovanim zariadenia odpojte sietovy adaptér a
vSetky kable prichadzajuce od externych zariadeni.

e

e Pred Cistenim zariadenia ho najprv vypnite a odpojte
sietovy adaptér (str. 10).

o Ked mate podozrenie, zZe sa blizi burka, odpojte
sietovy adaptér zo zasuvky.

e Pri nespravnom pouziti mézu batérie explodovat alebo
presiaknut’ a poskodit zariadenie alebo vase zdravie. V
zaujme bezpecnosti si, prosim, precitajte a dodrziavajte
nasledovné (str. 10).

* Riadte sa pokynmi pre inStalaciu batérii a
zabezpecte ich spravnu polaritu.

V>

o Nepouzivajte nové batérie spolo¢ne s pouzitymi.
Nepouzivajte batérie roznych typov.

e Vzdy, ked zariadenie nepouzivate dlhSiu dobu,
vyberte batérie.

o Ak batéria presiakla, utrite vyteCené pozostatky makkou
handriCkou alebo papierovym obruskom. Potom viozte
nové batérie. Aby ste zabranili zapalu pokozky, dbajte o
to, aby sa vyte€ené pozostatky nedostali na vase ruky
alebo pokozku. Chrarite svoje oci pred vyte¢enymi
pozostatkami z batérie. Ak sa vyte€eny pozostatok
dostane na vasu pokozku alebo do o¢i, ihned oplachnite
poskodenu oblast prudom tecucej vody.

o Nikdy neskladujte batérie spolo¢ne s kovovymi

objektmi, ako su gul6ckové pera, nahrdelniky,
sponky do vlasov a pod.

® PouZité batérie musia byt zneSkodnené bezpecnym
spdsobom.

e Uchovaijte skrutky z CARD LOCK a uzemnenia, ktoré
ste odmontovali, a kryt pamatovych kariet na
bezpecnom mieste mimo dosahu deti, tak aby
nedoslo k ich nahlemu prehltnutiu.



DOLEZITE POZNAMKY

Ako doplnok k odsekom "BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA" na stranach 2-3, si, prosim, preéitajte a dodrziavajte nasledovné:

Napajanie: Pouzitie batérii

e Nepripajajte toto zariadenie do rovnake;j elektrickej
zasuvky, do akej je pripojeny aj elektricky spotrebic, ktory
vyuziva menic elektrického pradu (ako napr. chladnicka,
umyvacka, mikrovinna rara alebo vzduchovy kondicionér),
alebo ktory obsahuje motor. V zavislosti na pouziti
elektrického spotrebi¢a méze ruSenie sietového kabla
spOsobit’ poskodenie tohto zariadenia alebo vytvérat
pocutefny Sum. Ak nie je mozné pouzit ini oddelenu
elektrickd zasuvku, pripojte filter ru$enia sietového kabla
medzi toto zariadenie a elektrickl zasuvku.

e Sietovy AC adaptér sa zaCne zahrievat pri
mnohohodinovom nepretrzitom pouzivani. Je to
normalne a nie je dévod na znepokojenie.

e Odporu¢ame pouzitie AC adaptéra, kedze spotreba
energie zariadenia je relativne vysoka. Ak preferujete
pouzitie batérii, pouzite prosim alkalické.

e Pri intalacii alebo odstraneni batérii vzdy vypnite
zariadenie a odpojte pripojené zariadenia. Tymto
predidete porucham a/alebo zni€eniu reproduktorov
alebo inych zariadeni.

e Pred pripojenim tohto zariadenia do inych, vypnite
vSetky zariadenia. Tymto predidete porucham a/alebo
zni¢eniu reproduktorov alebo inych zariadeni.

Umiestnenie

Pouzivanie zariadenia v blizkosti zosilfiovacov (alebo inych
zariadeni obsahujucich vysokovoltazny transformator) méze
produkovat bzukot alebo Sum. Aby ste tento problém
zmiernili, pootocte zariadenim alebo ho premiestnite dalej
od zdroja rusenia.

Toto zariadenie moze rusit televizny a radiovy prijem.

Nepouzivajte zariadenie v okoli takych prijimacov/vysielacov.

Sum méZe vznikat aj pri pouziti zariadeni bezdrdtove;
komunikacie, ako su mobilné telefény, v okoli tohto
zariadenia. Taky Sum vznika pri prijimani alebo
uskuto€riovani hovoru, alebo po€as hovoru. Ak spozorujete
tento problém, premiestnite dané bezdrétové aparaty do
vacSej vzdialenosti od tohto zariadenia, alebo ich vypnite.

Nevystavuijte zariadenie priamemu slneénému Ziareniu,
neumiestiujte ho pri zariadenia produkujuce teplo,
nenechavaijte ho v uzavretom automobile alebo ho
nevystavujte inym spdsobom vysokym teplotam. Extrémna
hori¢ava moze deformovat alebo odfarbit’ zariadenie.

e Pri prenose z jedného miesta na iné, pricom teplota
alalebo vlhkost tych miest je velmi rozdielna, moze
nastat vytvorenie vodnych kvapécok (kondenzacia) vo
vnutri zariadenia. Pri pouziti zariadenia v takomto pripade
mbze nastat jeho poskodenie alebo zniCenie. Preto treba
pred pouzitim zariadenia nechat ho odstat na niekolko
hodin aby sa kondenzované kvapky uplne vyparili.

Udrzba

e Pri kazdodennom Cisteni utierajte zariadenie makkou a
suchou latkou alebo len zfahka navihéenou. Na
odstranenie zarytych necistot pouzite latku nasiaknutu
jemnym neagresivnym saponatom. Potom utrite celé
zariadenie makkou a suchou latkou.

e Nikdy nepouZzivajte benzin, riedidla, alkohol alebo iné
rozpustadla aby ste predili moznosti odfarbenia a/alebo
deformacie.

Opravy a data

e Prosim uvedomte si, Ze vSetky data obsiahnuté v pamati
zariadenia mézu byt stratené pri jeho opravach. Dolezité
data a udaje by mali byt vzdy zalozne uchované v na
pamatovu kartu alebo, ak je to mozné, zapisané na
papieri. Po¢as oprav sa priklada primerany déraz na
zabezpecenie proti strate dat. Napriek tomu v ur€itych
pripadoch (ako napriklad pri poskodeni pamatového
obvodu) musime s polutovanim oznamit, ze nie je mozné
data zachranit a spolo¢nost Roland nie je zodpovedna za
tuto stratu dat.

DalSie preventivne opatrenia

Prosim uvedomte si, ze obsah pamate mdze byt
nenavratne zmazany pri poruchach alebo nespravnom
pouziti zariadenia. Aby ste predisli strate dolezitych dat a
udajov, odporu€ame pravidelné ukladanie a tvorbu
zaloznych kopii dat uloZzenych v pamati zariadenia na
paméatové karty.

e Bohuzial nebude mozné obnovit' data obsiahnuté v pamati
zariadenia a na pamatovej karte, ak sa stratili. Spolo€nost’
Roland nenesie zodpovednost za takuto stratu dat a udajov.

e Tlacidla, potenciometre a iné regulatory a jacky a konektory
pouzivajte s dostatoénou jemnostou a opatrnostou.
Neohladuplné zaobchadzanie mbze viest k porucham.

e Nikdy netlacte alebo inym spdsobom nevytvarajte tiak na disple;.
e Pri pripajani / odpajani v§etkych kablov, uchopte samotny

konektor — nikdy netahajte za kabel. Tymto spésobom sa
vyvarujete pretrhnutia alebo zni¢enia kabla.




DOLEZITE POZNAMKY

Aby ste nerusili susedov, udrzujte hlasitost' v prijatelnych
medziach. Je dobré pouzit sluchadla aby ste nerusili ludi
vo svojom okoli (najméa neskoro v noci).

Pri premiestiovani zariadenie zbalte, ak je to mozné, do krabice
(spolu s padmi). Inak pouzite podobny baliaci material.

Pri pripajani pouzivajte kable od spolo¢nosti Roland. Pri

pouziti inych prosim dodrzujte nasledovné opatrenia:

o Niektoré pripdjacie kable obsahuju rezistory. Nepouzivajte
kable, ktoré obsahuiju rezistory, na pripojenie do tohto
zariadenia. Pouzitie takych kablov mdze spdsobit’
extrémne znizenie hlasitosti zvuku alebo ho Uplne utimit.
Pre zistenie informacii o kabli kontaktujte vyrobcu kabla.

Pred pouzitim kariet

Pouzitie pamat'ovych kariet

e Opatrne viozte do zariadenia celt pamatovu kartu — az

kym nie je pevne na mieste.

t

o Nikdy sa nedotykajte pélov pamatovej karty. Taktiez

zabranite jeho znecisteniu.

Pre toto zariadenie pouzivajte pamatové karty CompactFlash.

Microdrive zalozné média nie su kompatibilné.
Pamatové karty su konstruované pouzitim preciznych
komponentov, preto drzte karty opatme a dbajte na nasledovné.

oAby ste predisli poSkodeniu karty od statickej
elektriky, uistite sa, ze ste vybili akukolvek staticku
elektrinu z vasho tela pred uchopenim kariet.

o Nedotykajte sa kovmi alebo zabrarite ich kontaktu s
kontaktnou €astou (pdlom) kariet.

o Neohybaijte, nehadzte alebo nevystavuijte karty
silnym vibraciam.

e Nevystavujte karty priamemu sine€nému Ziareniu,
neukladajte ich do uzavretych automobilov alebo na iné
podobné miesta (Ulozna teplota od —25 do +85 °C).

e Zabrarite navihnutiu kariet.
e Nerozoberajte alebo neupravujte karty.

Copyright

e Neautorizované nahravanie, distribucia, predaj,
zapoziCiavanie, verejné prehravanie, vysielanie a pod.
Casti alebo celku prace (hudobna kompozicia, video,
vysielanie, verejné prehravanie a pod.), ktorej autorské
prava su majetkom tretej strany, je zakazané.

e Nepouzivajte toto zariadenie na ucel, pri ktorom by
mohlo ddjst k poruSeniu autorskych prav tretej strany.
Nenesieme ziadnu zodpovednost za porusenie
akéhokolvek autorského prava tretej strany, ktorého sa
dopustate vyuzitim tohto zariadenia.

* VSetky nazvy produktov, ktoré su uvedené v tomto
dokumente, st obchodnymi zna¢kami alebo
registrovanymi obchodnymi zna¢kami ich vlastnikov.

* CompactFlash a Q su obchodné znacky spolo¢nosti
SanDisk licencované asociaciou Compact-Flash.

*

Spolo¢nost Roland je vlastnikom autorizovanej licencie
obchodnych znaciek CompactFrash™ a loga CF ( @ )-

* Fugue © 2004 Kyoto Software Research, Inc. VSetky

prava vyhradené.
Pl ugFue
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Nazvy €asti zariadenia a ich funkcia
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1. Potenciometer VOLUME 3.
Tento potenciometer nastavi hlasitost linkového vystupu
a sluchadiel.

2. Potenciometre CTRL 1-3
Tieto potenciometre ovladaju r6zne parametre podla pouzitého 4,
efektu. Pouzivaju sa aj na tieto ucely:
Potenciometer CTRL 1
Tento potenciometer mbzZete pouzit na urCenie zaciatoCnej
pozicie samplu alebo ¢asu prehravania samplu. *
Potenciometer CTRL 2

Tento potenciometer mbzete pouzit na uréenie BPM (tempa) 5.
patternu alebo konecnej pozicie samplu.
Potenciometer CTRL 3/MFX
Mébzete tento potenciometer pouzit pre vyber typu MFX alebo
na nastavenie urovne samplovania alebo hlasitosti samplu. 6.

Indikator PEAK

Tento indikator pomaha nastavit hlasitost po¢as samplovania.
Pre zabezpec€enie samplovania pri spravnej hlasitosti nastavte
hlasitost tak, aby sa tento indikator rozsvietil iba obcas.

Efektové tlacidla

Tieto tlacidla pouzite na vyber efektu. Efekt je zapnuty, ked
dané tlacidlo svieti a vypnuty je, ked tlacidlo nesvieti. (str. 12,
str. 18, str. 26, str. 45)

Nie je mozné zapnut naraz dva alebo viacero efektov.

Displej

Poskytuje informacie o BPM (tempo) samplu alebo patternu,
hodnotéch réznych nastaveni a chybovych hlaseniach.
Zobrazuje aj zostavajuci ¢as samplu.

Osvetlenie displeja
Blika v synchronizacii s tempom patternu.
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10.

Tlacidlo PATTERN SELECT
Pouzite toto tlacidlo na prehravanie alebo nahravanie patternu.
Ked toto tlacidlo svieti, mdzete stlacit pad pre vyber patternu.
(str. 13, str. 34, str. 44)

Tlac¢idlo LENGTH
Pouzite toto tladidlo na uréenie dizky patternu pri nahravani.
(str. 35, str. 44)

Tlacidlo QUANTIZE
Pouzite toto tla€idlo pri nastaveniach quantize pre automaticku
opravu rytmu po€as nahravania patternu. (str. 35, str. 44)

Tlacidlo SATRT/END/LEVEL

Pouzite toto tlaCidlo na zmenu zaliato¢nej, koncovej pozicie
alebo hlasitosti samplu. (str. 17, str. 29, str. 32, str. 35, str. 44)

Tlac¢idlo TIME/BPM
Pouzite toto tlaCidlo na uréenie ¢asu prehravania alebo BPM
(tempa) samplu. (str. 14, str. 25, str. 33-35, str. 44)

Tlacidlo TAP TEMPO

Niekolkonasobnym stlaCenim tohto tlaidla v pozadovanom
tempe mozete nastavit tempo. (str. 25, str. 34)

Tlacidlo DEL

Pouzite toto tlacidlo na vymazanie samplu alebo patternu. (str.
15, str. 27, str. 32, str. 36)

Tlacidlo REC
Pouzite toto tlacidlo na spustenie/zastavenie samplovania
alebo na nahranie patternu.
(str. 14, str. 23, str. 34, str. 44)

Tlacidlo RESAMPLE
Pouzite toto tlagidlo na aplikaciu efektu do samplu a nasledné
znovunasamplovanie ("resampling”). (str. 26)

Tlac¢idlo LO-FI
Toto tlacidlo prepina stuperi (standard/lo-fi) samplovania. Lo-fi
samplovanie je zvolené, ked tlacidlo svieti a Standardné
samplovanie je zvolené, ked tlagidlo nesvieti. (str. 23)
Tlacidlo STEREO

Toto tla€idlo prepina medzi mono a stereo samplovanim. Stereo
samplovanie je zvolené, ked tla¢idlo svieti a mono samplovanie
je zvolené, ked tlacidlo nesvieti. (str. 17, str. 23)
Tlac¢idlo GATE
Toto tla€idlo spina medzi gate prehravanim (sample sa
prehra iba pocas pridrzania padu) a trigger prehravanim
(striedavo sa spusti a zastavi prehravanie po kazdom stlaceni
padu). Prehravanie Gate je zvolené, ked tlacidlo svieti a
prehravanie Trigger je zvolené, ked tlacidlo nesvieti. (str. 29)
Tlac¢idlo LOOP
Toto tla€idlo prepina medzi loop prehravanim (sample sa
prehrava opakovane po stlaceni padu) a one- shot prehravanim
(sample sa prehra iba raz). Prehravanie Loop je zvolené, ked
tlacidlo svieti a prehravanie One-shot, ked tlacidlo nesvieti. (str. 29)
Tlacidlo REVERSE
Toto tla€idlo voli reverse prehravanie, ¢o spésobi spatné
prehravanie samplu. Prehravanie Reverse je zvolené, ked' tlacidlo
svieti a normalne prehravanie je zvolené, ked tlacidlo nesvieti. (str. 30)

1.

12.

13.

14.

15.

16.

Tlac¢idlo CANCEL
MbzZete toto tlacidlo pouzit na zruSenie samplovania alebo
operacie vymazania samplu pred jej spustenim. Toto tlacidlo
taktiez zastavuje prehravanie alebo nahravanie patternu.
Rychlim Stvornasobnym stlaéenim tohto tlacidla mézete
zastavit' vSetky aktualne znejuce zvuky.

Tla¢idlo REMAIN
Ked stlacite toto tlacidlo, displej zobrazi zostavajuci €as pre
samplovanie. Pridrzanim tohto tla¢idla a stlaéenim padu
mozete zvolit sample, na ktory chcete aplikovat efekt alebo
sample, ktorého nastavenia chcete zmenit. (str. 18, str. 28)

Tla¢idlo MARK
Pouzite toto tlacidlo na prehranie iba €asti samplovaného
zvuku. Ak toto tlacidlo svieti, prehra sa iba Specifikovana
¢ast zvuku. (str. 31)

Tlac¢idla BANK (A, B, C/G, D/H, E/l, FIJ)

Ked nesvieti [PATTERN SELECT] alebo ked nahravate pattern,
tymito tlaCidlami prepinate banky samplov. Ked svieti [PATTERN
SELECT], prepinate tymito tlacidlami banky patternov. Ak
stlacite BANK [A] alebo [B] tak, aby svietili, zvoli sa interna
banka SP-404 A alebo B. Ak stlac¢ite BANK [C/G]-[F/J] tak, aby
sa tlacidla rozsvietili, je mozné zvolit banky C—F na paméatove;j
karte. Ak stlac¢ite znovu BANK [C/G]-[F/J] tak, aby sa tlacidlo
blikalo, je mozné zvolit banky G-J na paméatovej karte.

Pady (1-12)

Ked svieti [PATTERN SELECT], stlatenim padu prehrate sample
priradeny k padu. Pad bude pocas prehravania samplu svietit.
Ked svieti [PATTERN SELECT], mézete pouzit pady na volbu
patternu, ktory chcete prehrat alebo nahrat.

Pad HOLD
Ked pridrzite pad, stlacte pad HOLD a sample bude
pokraCovat v prehravani aj po pusteni jeho padu.
(str. 16)

Pad EXT SOURCE
Stlacenim padu externého zdroja tak, aby sa rozsvietil,
mozete stimit’ alebo aplikovat efekt na externy audio vstup
(linkovy alebo mikrofénovy). (str. 17, str. 45)

SUB PAD
Mézete pouzit sub pad na prehranie samplu padu, ktory
stlaCate najCastejSie. Napriklad je to vhodné pouZit pri hrani
bicieho rolovania rukou.

Tlacidlo MIC
Toto tlacidlo zapina/vypina mikrofénovy vstup. Mikrofénovy
vstup je zapnuty, ked tladidlo svieti. (str. 17, str. 24)

Vnutorny mikrofén
Toto je interny mikrofén SP-404. Interny mikrofén sa vypne, ak
pripojite do jacku MIC IN na prednom paneli samostatny mikrofon.
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Predny panel

==

1 2 3 4

1. Jack PHONES
Sem je mozné pripojit slichadla. Na vystupe bude rovnaky
zvuk, ako z jackov LINE OUT. (str. 10)

2. Slot MEMORY CARD
Dodato¢né pamatové karty (CompactFlash) je mozné vlozit
sem. Mdzete pouzit banky paméatovej karty C—J na
nahravanie rozsirenych samplov, ktoré by boli prili§ velké pre
internt pamat. (str. 11, str. 38)

Pri dodavke SP-404 je pred slotom pamatovych kariet viozeny
kryt paméatovych kariet. Pre odstranenie krytu stisnite lavy a
pravy roh krytu smerom k sebe a vytiahnite ho von. (str. 11)

3. Potenciometer MIC LEVEL
Tento potenciometer nastavi hlasitost interného mikrofénu SP-
404 alebo mikrofénu pripojeného do jacku MIC IN.

4. Jack MIXIN
Dodato¢ny mikrofén pripojte sem. (str. 10)

Zadny panel

SPF-404

Roland
oR T @ :

a

12 3 4 5 6 7

1. Uzemnenie

V zavislosti od okolnosti daného aparatu mézete spozorovat
nevhodnu citlivost alebo drsnost povrchu pri dotyku tohto
zariadenia, pripojeného mikrofénu alebo kovovych ¢asti inych
zariadeni. Je to v dosledku infinitezimalnej elektrickej zmeny,
ktora je uplne nedkodna. Napriek tomu, ak spozorujete nie¢o
také, pripojte uzemnenie s externym uzemnenim. Ked je
zariadenie uzemnené, méze déjst k jemnému brumeniu, ¢o
zavisi od podmienok instalacie. Ak si nie ste isty metédou

alebo autorizovaného distributora znacky Roland, podla
zoznamu na informacnej strane.

Nevhodné umiestnenie pripojenia

® Vodovodné potrubie (m6ze spdsobit Sok alebo smrt)

® Plynové potrubie (m6ze spdsobit ohen alebo expléziu)

® Uzemnenie telefénnej linky alebo bleskozvod (nebezpecné
pocas burky)

2. JackDCIN
Pripojte sem dodany AC adaptér. (str. 10)

3. Spina¢ POWER
Tento spina¢ zapina/vypina zariadenie. (str. 10)

4. Konektor MIDI IN
Pripojte sem MIDI zariadenie. (str. 41)

5. Jacky LINE IN (L/R)
Pripojte sem audio zariadenie (napr. CD prehravac), ktoré
samplujete. (str. 10)

6. Jacky LINE OUT (L/R)

Pouzite na pripojenie do audio systému, zosilfiovaca alebo mixu.
(str. 10)

7. Bezpecnostna zdierka ( ﬂ)
http://www.kensington.com/
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Pripojenie inych zariadeni

Prezrite si obrazok a vykonajte prepojenia podla doleuvedeného
poradia.

Audio zostava_l Aktivr?e reproduktory, atd'.

=
Q8 ol=lg==
H

AC adaptér I

/-x Stereo sluchadla

.})"L Sf 6 G-=

I

1. Pred pripojovanim vypnite vSetky zariadenia.

| NOTE |

Aby ste predisli poSkodeniu a/alebo zni¢eniu reproduktorov
alebo inych zariadeni, vzdy stiSte hlasitost a vypnite vSetky
zariadenia pred tym, nez ich pripojite.

2. Pripojte dodavany AC adaptér do jacku DC IN. Alebo
pouzite na napajanie SP-404 Sest AA batérii. Ak pouzivate
napajanie batériami, tento krok vynechaijte.

(Inétalécia batérii
Odstrante kryt otvoru pre batérie na spodnej strane SP-404 a
vlozte batérie spravnou polaritou (smerom) podla zobrazenia
na spodku zariadenia. Potom pevne zavrite kryt.
Ked sa batérie opotrebuju, rozsvieti sa osvetlenie displeja a
vpravo dole bude blikat bodka striedavo v kratkych a dihych
intervaloch. Ak sa batérie opotrebuju Uplne, zobrazi sa na
displeji "Lo" a nebude mozné so zariadenim pracovat. Ak
nastane takato situacia, ihned vymente batérie.

(MEMO)

Obsah internej pamate SP-404 sa zachova dokonca aj
po opotrebovani batérii.

(MEMO)

Ked sa opotrebuje batéria, méze dojst’ ku skresleniu
zvuku pri uréitych nastaveniach potenciometra VOLUME.
Ak nastane takato situacia, vymerite batérie.

| NOTE |

papieru alebo ¢asopis a umiestnite ich pod 4 rohy alebo pod
oba konce, aby ste ochranili tlacidla a ovladace pred

nemohlo déjst k poSkodeniu tlacidiel alebo ovladacov.

| NOTE |

Pri otoCeni zariadenia hore dnom, ho starostlivo pridrzte
\ aby nespadlo alebo neprevratilo sa.

\

Pri otoeni zariadenia hore dnom, pouzite zvazok novinového

poskodenim. Taktiez by ste mali zariadenie umiestnit’ tak, aby

J

10

4.

Pripojte k jackom LINE OUT audio systém alebo zosiliova¢.
Ak pouzivate sluchadla, pripojte ich do jacku PHONES.

Ak chcete nahrat sample (str. 14, str. 23), pripojte CD
prehravac alebo audio zdroj do jackov LINE IN alebo pripojte
mikrofén do jacku MIC IN. (Ak budete pouzivat interny

mikrofén SP-404, potom nemusite vykonat toto prepojenie.)

| NOTE_

Pri pripajani kablov s rezistormi méze zoslabnut hlasitost
zariadenia pripojeného do vstupov (LINE IN, MIC IN). Ak sa to
stane, pouzite k pripojeniu kable, ktoré neobsahuju rezistory,
ako napriklad tie zo série Roland PCS.

| NOTE |

Méze dojst ku kvileniu v zavislosti na polohe mikrofénu vzhladom
k reproduktorom. Zabranit tomu mozete:
1. Zmenou orientacie mikrofonu.
2. Premiestnenim mikrofénu do vacsej vzdialenosti od
reproduktorov.
3. Znizenim hlasitosti.

Pripojte AC adaptér do zasuvky elektrickej siete.

Zapinanie/vypinanie

Zapinanie zariadenia

| NOTE_

Ked je pripojenie kompletné, zapnite jednotlivé zariadenia v uréenom
poradi. Pri zapinani zariadeni v nespravnom poradi riskujete
poskodenie a/alebo zni¢enie reproduktorov a inych zariadeni.

Otocte potenciometrom VOLUME upine dolava, aby ste
stiSili hlasitost’.
Stiste hlasitost’ pripojeného zosiliiovaca alebo audio systému.

Prepnite spina¢ POWER na SP-404 do pozicie ON.

| NOTE_

VZdy skontrolujte, €i je hlasitost na minime, ked zapinate
zariadenie. Dokonca aj pri otoCeni potenciometra Uplne na
minimum je mozné stale pocut’ slaby zvuk pri zapinani zariadenia,
ale ide o normalny jav, ktory nie je désledkom poskodenia.

Zapnite pripojeny zosilfiova¢ alebo audio systém.

Kym udierate na pady SP-404 pre vytvaranie zvuku, postupne
zvysujte potenciometer VOLUME pre nastavenie hlasitosti.

Taktiez nastavte poZzadovanu hlasitost na pripojenom zosilfiovaci
alebo audio systéme.

Vypinanie zariadenia

1.

2

3.

StiSte hlasitost’ SP-404 a pripojeného zosiliiovaca alebo
audio systému.

Vypnite zosilihovac alebo audio systém.

Vypnite SP-404.
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Vlozenie/odstranenie

paméatovej karty (Zabe_?.Peéqnie pred odcudzenim N

pamatovej karty

Im Pri dodani SP-404 sa na spodnej strane zariadenia nachadza

SP-404 musi byt vypnuté pri vkladani alebo vyberani paméatove;j Specialna skrutka na mieste oznacenom *. Po priloZeni krytu

karty. Ak vloZite alebo odstranite pamatovu kartu kym je pamétovych kariet mézete pomocou krizového skrutkovaca

zariadenie zapnuté, riskujete poskodenie dat na pamatovej odstranit tuto skrutku a premiestnit’ ju do dierky oznacene;j

karte alebo ju poSkodite a bude nepouzitelna. "CARD LOCK". Ak je skrutka dotiahnuta, nie je mozné vybrat
kryt paméatovej karty. Tymto zabranite odcudzeniu pamatove;j
karty.

Vkladanie paméat'ovej karty

SET APFANEL HOUERICIR 3P LA CLAREE @ RDEREC TR TOUTES LEE ENIGEWCER

FURESLEMENT B8 LE AEL B0 LLEWR FU GAMARS,
1. Vlozte pamatovi kartu do slotu pre kartu umiestneného C€ @Grzzs  Roland Corporation R:
na prednom paneli. [CE Y TR

Opatrne vlozte do zariadenia celd pamatovu kartu — az kym O O

nie je pevne na mieste. @ @ % @
Ak pouzivate pamatovu kartu prvykrat, musite ju formatovat |

na SP-404 (str. 38). w

Pamatové karty, ktoré boli naformatované na inom zariadeni
nebude schopné SP-404 rozpoznat. Im

Pri otoCeni zariadenia hore dnom, pouzite zvazok novinového

papieru alebo €asopis a umiestnite ich pod 4 rohy alebo pod
oba konce, aby ste ochranili tlacidla a oviadace pred

. .. . i L. poskodenim. Taktiez by ste mali zariadenie umiestnit tak, aby
1. Stlacte tlacidlo pre vybratie karty umiestnené pri slote pre nemohlo daist’ k poskodeniu tiacidiel alebo oviadagov
kartu. Pamat'ova karta vyskoci von. Uchopte kartu a IStRp ’

vytiahnite ju cel von. Im

Pri oto€eni zariadenia hore dnom, ho starostlivo pridrzte
k aby nespadlo alebo neprevratilo sa. )

Odstranenie pamat'ovej karty

11
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Prehravanie samplov

Pri dodani SP-404 obsahuju pady 1-12 banky samplov A a pady 1
a 2 banky samplov B sample. Zaénime prehranim tychto samplov.

12

ATV

Co je sample?

Sample je ¢ast nahratého zvuku (samplovany zvuk) spolo¢ne s
ro6znymi nastaveniami, ktoré urcuju, ako sa bude zvuk priradeny
padu prehravat.

ACTY

Co je banka samplov?
Banka samplov je skupina dvanastich samplov priradenych k
padom. SP-404 obsahuje banky samplov: A—J.

"

L

Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte pad 1.
Pad sa rozsvieti a prehra sa zvuk.

Po zazneni zvuk skuste stlacit’ taktiez pady 2-12.

Ak ni¢ nepocujete po stlaceni padu, uistite sa, Ze je zvolena
banka samplov A (malo by svietit BANK [A]). Ak je zvolena ina
banka, stlacte BANK [A] pre prepnutie na banku A.

Lt >

Sila, akou stla¢ite pad neovplyvni hlasitost. Velmi silnym uderom
mozete poskodit zariadenie. Podrobnosti o nastaveni hlasitosti
samplov pozrite "Nastavenie hlasitosti samplu" (str. 29).

(Tovérensky nastavené sample
a patterny

| NOTE |

VSetky prava vyhradené. Neautorizované pouzitie
tohto materialu na iné ucely ako sukromné znamena
porusenie platnych zakonov.

Sample (banka samplov A a pady 1 a 2 banky samplov B) a
patterny (banka patternov A), ktoré su priradené padom pri
dodani SP-404, nie je mozné obnovit' do tovarenského stavu,
ked ich vymazete alebo upravite.

Ak chcete zachovat tovarenské nastavenie, zakupte si
dodato¢nu paméatovu kartu (CompactFlash) a zalohujte

data na paméatovu kartu.

Cef >

Pred zakupenim pamatovej karty si precitajte
"Odporuc¢ané pamatoveé karty" (str. 50).

Cef >

Podrobnosti o formatovani pamatovej karty a zalohe dat
k pozrite v "Kapitola 6. Pouzitie pamatovej karty" (str. 38).

~

J

Aplikacia efektov do samplov

SP-404 poskytuje 29 réznych zabudovanych efektov, ktorymi
upravite zvuk réznymi spésobmi.
Skuste si vypocut, €o tieto efekty dokazu.

Spomedzi 29 efektov je mozné pat z nich — filter + overdrive,
pitch shifter, delay, isolator a vinyl simulator — zvolit priamo po
stlaceni tlagidla.

Zostavajucich 24 efektov najdete v MFX (multi-efekty);
pridrzte [MFX] a otocte ovladaéom CTRL 3/MFX pre vyber
pozadovaného efektu.

Napriklad takto aplikujete "filter + overdrive" do zvuku samplu.
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Zaciname

Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte pad so samplom, ktorému chcete aplikovat’ efekt
filter + overdrive.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat.

Stlacte [FILTER+DRIVE] tak, aby sa rozsvietil.
Efekt filter + overdrive sa aplikuje na zvuk samplu.

Otocenim potenciometrov CTRL 1-3 nastavite efekt
filter + overdrive.
CTRL 1 (CUTOFF)
Tymto nastavite frekvenciu cutoff pre filter. Oto¢enim
potenciometra dofava bude zvuk temnej$i a maksi. Oto¢enim
potenciometra doprava bude zvuk jasnejSi a priezrac¢nejsi.
CTRL 2 (RESONANCE)
Tymto nastavite rezonanciu filtra. Oto¢enim
potenciometra doprava urobite zvuk charakteristickejSim.
CTRL 3 (DRIVE)
Nastavuje mnozstvo skreslenia. Oto¢enim potenciometra
doprava zvacsite skreslenie, vytvorite intenzivnejsi zvuk.

Pre vypnutie efektu filter + overdrive stlacte
[FILTER+DRIVE] tak, aby jeho LED zhasla.

Cef >

Podrobnosti o pitch shifter, delay, isolator a vinyl simulator a
o volbe MFX efektov a ich pouziti pozrite "Kapitola 2.
Pouzitie efektov" (str. 18).

Prehravanie patternov

F TERM

Co je pattern?

Na SP-404 mozete stladit pady na prehravanie viacerych
samplov v poZzadovanom poradi a nahrat tato hru ako piesen.
Takato sekvencia prehravanych samplov sa nazyva "pattern”.

f TERM

Co je banka patternov?

Tak ako sample, aj patterny su priradené padom. Banka
patternov je skupina dvanastich patternov priradenych k padom
1-12. SP-404 obsahuje banky patternov: A—J.

Banky patternov a samplov su nezavislé. Napriklad banka
patternov A nie je obmedzena iba na pouzitie samplov banky
samplov A.

[ I

]

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".

Stlacte pad 1.

Blikanie padu 1 sa zmeni na svietenie a zacne sa prehravanie
patternu.

Ak sa pattern neza¢ne prehravat po stlaceni padu, uistite sa, ze
svieti [PATTERN SELECT], a Ze je zvolena banka A (malo by
svietit BANK [A]). Ak je zvolena ina banka, zvolte banku A
stlaéenim BANK [A], kym je rozsvietené [PATTERN SELECT].

Po prehrani patternu skuste stlaéit’ aj pady 2—-12.

Ak stlacite iny pad poCas prehravania patternu, dany pattern sa
"rezervuje" pre nasledujuce prehravanie. Ked skonci aktualne
prehravany pattern, rezervovany pattern sa spusti automaticky.

L TIP |

Ak stlacite pad kym pridrziavate [SUB PAD], prehravanie sa
zmeni ihned na pattern priradeny stlaenému padu.

Stlacenim [CANCEL] (PATTERN STOP) prehravanie zastavite.

Tovarensky su patterny priradené padom 1-12 banky patternov
A. Prehrajte si ich.

13



Zaciname

Zmena tempa prehravania patternu

Tymto postupom zmenite tempo prehravania patternu.

1. Stlac¢te [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.

2. Stlacte [TIME/BPM] tak, aby svietil.

3. Otocéte potenciometrom CTRL 2.
Tempo prehravania sa zmeni. Na displeji sa zobrazi hodnota
tempa v BPM.

Co je BPM?
BPM znamena Beats Per Minute (Udery za minutu) a uréuje
pocet Stvrtovych nét v Case jednej minuty.

4. Stlacte znovu [TIME/BPM] tak, aby zhaslo.

14

Samplovanie vlastnych zvukov

Skuste nasamplovat do padu 9 banky samplov B, do ktorého neboli
priradené Ziadne sample pri dodavke SP-404.

| NOTE |

Nahravanie (samplovanie) audio materialu autorizovaného
tretou stranou bez povolenia od vlastnika autorskych prav z
akéhokolvek iného dévodu, neZ na osobné vyuzitie, sa
charakterizuje ako poru$enie autorského prava. Nevytvarajte
nelegalne nahravky.

| NOTE |

Spoloénost Roland neberie na seba ziadnu zodpovednost za
poskodenie alebo pokuty, ktoré vam vzniknua pri pouZiti
produktov Roland pri tvorbe ilegalnych nahravok.

2 -

4,7, 8+

5,94 —El!! Eli

Pripojte CD prehravac podla opisu na str. 10.

2. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].

Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

3. Stlacte BANK [B] tak, aby svietil.

4. Stlacte [REC] tak, aby svietil.

SP-404 vstupi do rezimu samplovania; pady bez samplov
zacnu blikat.

Ak sa teraz rozhodnete nesamplovat, stlacte [CANCEL] tak, aby
[REC] zhaslo.

5. Stlacéte pad 9.

Rozsvieti sa pad 9, ostatné pady zhasnu.
[REC] zaéne blikat.



6.

Zaciname

Nastavte hlasitost’ samplovania.

Pocas prehravania zvuku, ktory chcete nasamplovat, otocte
potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) a nastavte hlasitost tak, aby
indikator PEAK svietil iba obcas.

L TIP ]

Ak indikator PEAK nezasvieti ani ked ste otocili potenciometer
CTRL 3 (LEVEL) Gplne doprava, hlasitost vasho audio zdroja
moze byt prili§ nizka. Mézete pokracovat v samplovani, ale
kvoli zabezpeceniu najlepsej audio kvality odporic¢ame nastavit’
hlasitost audio zdroja tak, aby indikator PEAK obc&as zasvietil.

Prehrajte zvuk, ktory chcete nasamplovat’ a stlacte [REC] v
momente, kedy chcete spustit’ samplovanie.

[REC] sa rozsvieti a spusti sa samplovanie.

Stlacte [REC] v momente, kedy chcete ukonc¢it' samplovanie.
Pad 9 a [REC] zhasnu.

CE>

Ak prekrocite povoleny samplovaci €as, na displeji sa zobrazi
"FuL" a samplovanie sa automaticky ukonc¢i. Podrobnosti o
hlaseniach zobrazujucich sa na displeji pozrite "Zoznam
hlaseni" (str. 49).

Stlacte pad 9 pre prehranie prave nasamplovaného zvuku.

£

Ak zacliatok alebo koniec samplu obsahuje nechceny zvuk alebo
ticho, mézZete nastavit’ prehravanie iba urcitého useku samplu.
Podrobnosti najdete v "Vynechanie nechcenej €asti samplu
(Marker / Start Point / End Point)" (str. 30).

Ak nie ste spokojny s nasamplovanym
zvukom

Tymto postupom vymazete nasamplovany zvuk a skuste pokracovat
od kroku 4 v "Samplovanie vlastnych zvukov". Postupujte nasledovne.

A p

1,3

ka

1. Stlacte [DEL] tak, aby svietil.

Pady, ktorym su priradené sample za¢nu blikat.
Na displeji sa zobrazi "dEL".

2. Stlacéte pad samplu, ktory chcete vymazat'.

Pad sa rozsvieti a [DEL] za¢ne blikat.

3. Stlagte [DEL].

Blikajuce [DEL] zacne svietit a na displeji blika bodka.
Ked sa sample vymaze, blikanie prestane.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Ak vypnete
zariadenie pocas blikania, mézu sa stratit aj data inych
samplov, nielen toho, ktory vymazavate.

15



Kapitola 1. Prehravanie samplov

Na SP-404 sa pady 1-12 a tla¢idla bank pouzivaju na prehravanie
samplov.

Pad, ktorého sample sa prehrava, svieti.

Pad, ktory stlacite naposledy, aby sa prehral, sa nazyva aktualny
pad. Na paneli sa zobrazia nastavenia aktualneho padu.

Ked editujete nastavenia samplu, vase zmeny sa aplikuju do
samplu, ktory je priradeny aktualnemu padu.

Organizacia samplov

Jeden sample mézete priradit ku kazdému padu 1-12. Sada

samplov priradena do dvanastich padov sa nazyva banka samplov.
SP-404 obsahuje banky samplov: A—J. Banky A a B su interné banky
v samotnom SP-404. Banky C—J sa nachadzaju na pamatovej karte.

Pri zapnuti zariadenia sa zvoli banka A.

Prepinanie bank samplov

* Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Na prepnutie bank samplov stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-{F/J].
Stlacené tlacidlo sa rozsvieti a zvoli sa dana banka. Ak stlaite znovu
BANK [C/G]HF], tla¢idlo za¢ne blikat' a zvolia sa banky G-J.

Ak nie je vlozena do slotu ziadna pamatova karta, stlacenim
BANK [C/G]-[F/J] nezvolite banky samplov C—-J.

| NOTE |

Nikdy nevyberajte paméatovu kartu po€as prehravania samplu
z bank samplov C—J. Také konanie mdze vyprodukovat hlasity
zvuk, ktory by mohol poskodit reproduktory alebo zosilfiovaé a
mohlo by dojst’ k poSkodeniu samotnej pamatovej karty.

\

Ked vlozite nepouzitd pamatovu kartu (kartu, ktord nebola
formatovana na SP-404), BANK [C/G]-[F/J] bude blikat a na
displeji sa zobrazi "FMt".

Pre spustenie formatovania pamétovej karty stlacte BANK [C/GHF/J].
Blikanie BANK [C/G]-[F/J] sa zmeni na svietenie a [DEL] za¢ne
blikat. Teraz, ak stlacite [DEL], zacne formatovanie.
Formatovanie vymaze vSetky data na pamatovej karte a
pripravi ju na pouzitie s SP-404.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie alebo nevyberajte
pamatovu kartu po¢as formatovania (kym svieti [DEL]).

Prehravanie viacerych samplov

sucasne (polyfénia)

SP-404 je schopné prehravat az dvanast samplov sucasne (t. j.
polyfénia je 12 zvukov). AvSak kazdy stereo sample zabera dve
zvukové stopy.

[<E >

Stereo/mono nastavenie samplu je mozné urcit iba pocas
samplovania; nie je mozna dodato€na zmena. Podrobnosti o
uréeni tohto nastavenia po€as samplovania pozrite
"Samplovanie z CD" (st. 23).

Upozorfiujeme, Ze polyfénia bude Styri zvuky pocas resamplovania.

£ >

Podrobnosti o resamplovani pozrite "Aplikacia efektu na sample
a znovu-nasamplovanie (Resampling)" (str. 26).

Pocet samplov, ktoré mézete prehravat’ suc¢asne
Mono sample | Stereo sample |

Bezne 12

Poc¢as resamplingu| 4 2

Kontinualne prehravanie

samplu aj po pusteni padu
(Hold)

Funkcia Hold umozni neustale prehravanie samplu, aj ked pustite pad.

Je vhodné ju pouzit, ak chcete neustale sample opakovat. (Loop
Playback, str. 29)

Ako priklad je uvedené pouzitie funkcie Hold na sample priradeny
padu 1 banky B.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlac¢te [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. \Uistite sa, ze BANK [B] svieti a stlacte pad [1] pre prehranie
samplu.

3. Este pred pustenim padu stlaéte [HOLD].
Hold sa zapne ([HOLD] svieti) a sample sa bude prehravat’ aj
po uvolneni padu.

4. Stlaéte znovu [HOLD] pre zastavenie zvuku.
Pad bude pocas prehravania samplu svietit.

LTIP ]

Funkcia Hold funguje iba pre sample nastavené na Gate
Playback (svieti [GATE]). Ak je sample nastaveny na Trigger
Playback ([GATE] nesvieti), metdda prehravania nie je
ovplyvnena stlacenim [HOLD].

[<E >

Gate Playback a Trigger Playback je mozné Specifikovat
individualne pre kazdy pad. Podrobnosti najdete na str. 29.



Kapitola 1. Prehravanie samplov

Prehravanie zvukov z externého

vstupu (External Source)

SP-404 umoznuje ovladat stav prehrania/timenia (a aplikovania
efektov) externého audio zdroja, ako je CD prehravac pripojeny do
jackov LINE IN, mikrofén pripojeny do jacku MIC IN alebo zvuk z
interného mikrofonu SP-404.

Pouzitie CD prehravaca

1. Spustite prehravanie na CD prehravaci.
* Uistite sa, Ze nesvieti [MIC].

2. Stlacte [EXT SOURCE] tak, aby sa pad rozsvietil.
Zvuk z linkového vstupu bude zniet, kym pad svieti.
Ak svieti [GATE], zvuk bude zniet iba kym pridrziavate [EXT
SOURCE]. Ked pustite pad, vstupny zvuk sa stimi (pad zhasne).

Ak [GATE] nesvieti, zvuk sa bude striedavo prehravat (pad svieti)
alebo timit' (pad nesvieti) pri kazdom stlaceni [EXT SOURCE].

{MEMO)

Mézete stlacit [GATE] pre jeho spinanie.

3. Pre prepnutie externého vstupu medzi stereo a mono
stlacte [STEREO] tak, aby tlacidlo svietilo alebo zhaslo.

[STEREO] svieti: Externy vstup zaznie v stereu.
[STEREO] nesvieti: Externy vstup zaznie v mono.

LTIP ]

Mali by ste mat [STEREO] zapnuté pre zdroje, ktoré su
originalne v stereo, ako je napriklad CD.

4. Mozete aplikovat’ efekt na externy audio vstup stlacenim
jedného z efektovych tlacidiel tak, aby sa rozsvietilo. (str. 18)

L TIP |

Ak sa efekt neaplikuje na externy audio vstup, ked stladite
efektové tlacidlo tak, aby sa rozsvietilo, mali by ste pridrzat’
[REMAIN] (CURRENT PAD) a stlacit [EXT SOURCE]. To
sposobi aplikovanie efektu do externého audio vstupu.

Sucasné pouzitie linkového a
mikrofénového vstupu

1. Zabezpecte vstup zvukového signalu z audio zariadenia
pripojeného k jackom LINE IN a z mikrofénu.

2. Stlaéte [EXT SOURCE] a [MIC] aby obe svietili.

{MEMO)

Ak [MIC] nesvieti, nebude mozné zabezpecit vstup z mikrofénu.

| NOTE |

Mb6ze dojst ku kvileniu v zavislosti na polohe mikrofénu
vzhladom k reproduktorom. Zabranit tomu mozete:
1.Zmenou orientacie mikrofonu.
2. Premiestnenim mikrofénu do vacsej vzdialenosti od
reproduktorov.
3.Znizenim hlasitosti.

Ak svieti [GATE], zvuk sa bude prehravat iba ak pridrzite [EXT
SOURCE]; zvuk z linkového a mikrofénového vstupu bude timeny,
ked pustite pad (pad zhasne).

Ak [GATE] nesvieti, zvuk sa bude striedavo prehravat (pad svieti)
alebo timit' (pad nesvieti) pri kazdom stlaceni [EXT SOURCE].

{(MEMO)

Mbzete stlacit [GATE] pre jeho spinanie.

Stlacte [STEREOQ], aby tlacidlo svietilo alebo zhaslo; tym
prepnete stereo/mono stav externého audio vstupu.
[STEREOQ] svieti: Externy vstup zaznie v stereu.

[STEREO] nesvieti: Externy vstup zaznie v mono.

L TIP |

Mali by ste mat [STEREOQ] zapnuté pre zdroje, ktoré su
originalne v stereo, ako je napriklad CD.

Mozete aplikovat’ efekt na externy audio vstup stlaenim
jedného z efektovych tlacidiel tak, aby sa rozsvietilo.
(str. 18)

LTIP |

Ak sa efekt neaplikuje na externy audio vstup, ked stlacite
efektové tlacidlo tak, aby sa rozsvietilo, mali by ste pridrzat
[REMAIN] (CURRENT PAD) a stlacit [EXT SOURCE]. To
spOsobi aplikovanie efektu do externého audio vstupu.

Nastavenie hlasitosti externého audio

vstupu

Ak je externy vstup skresleny kvoli vysokej hlasitosti, alebo ak
dochadza k Sumeniu kvoli nizkej hlasitosti, mali by ste nastavit
hlasitost nasledovnym spésobom.

1.

Stlacte [EXT SOURCE] tak, aby sa pad rozsvietil. Ak pouzivate
mikrofén, mali by ste stlacit’ taktiez [MIC] tak, aby svietilo.

Zaznie externy audio vstup.
Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby svietil.

Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie
hlasitosti audio vstupu.

Oto¢enim smerom dofava zniZujete hlasitost, oto¢enim
doprava hlasitost zvySujete.

Nastavte hlasitost tak, aby sa indikator PEAK obc&as rozsvietil.

L TIP |

Ak sa hlasitost externého audio vstupu nezmeni, ked otocite
potenciometrom CTRL 3 (LEVEL), pridrzte [REMAIN]
(CURRENT PAD) a stlacte [EXT SOURCE]. (Tato operacia
zvoli externy vstup, ako ciel pre nastavenie hlasitosti.)

Nasledne stlacte znovu [START/END/LEVEL] a otocte
potenciometrom CTRL 3 pre nastavenie hlasitosti.

Stlacte znovu [START/END/LEVEL].
[START/END/LEVEL] zhasne a nastavi sa dana hlasitost.

iR

V niektorych pripadoch méze byt hlasitost CD prili§ vysoka,
alebo pri pouziti mikrofénu méze ddjst k skresleniu zvuku alebo
mdze byt zvuk prili$ tichy, aj ked ste nastavili hlasitost. V takych
pripadoch by ste mali nastavit hlasitost na CD prehravaci alebo
pri pouziti mikrofénu otocte potenciometrom MIC LEVEL pre
nastavenie pozadovanej hlasitosti.
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Kapitola 2. Pouzitie efektov

SP-404 obsahuje 29 réznych efektov, ktoré mozete aplikovat na
sample a tak upravit zvuk bez pouzitia inych zariadeni.
® Spomedzi 29 efektov je mozné pat z nich — filter + overdrive,
pitch shifter, delay, isolator a vinyl simulator — zvolit priamo po
stlaceni tlacidla.
Zostavajucich 24 efektov najdete v MFX (multi-efektoch) a je
mozné jeden z nich vybrat’ a pouZit' ho.
® Zapnut modzete iba jeden efekt v dany ¢as. Nie je mozné
zapnut viac efektov sucasne.
Ak chcete pouzit' viaceré efekty na jeden sample alebo aplikovat
rozny efekt na kazdy sample, mézte uskutoCnit resampling.

Cef >

Resamplovanim mozete aplikovat efekt do samplu a nahrat ho
ako novy sample. Podrobnosti najdete v "Aplikacia efektu na
sample a znovu-nasamplovanie (Resampling)" (str. 26).

Aplikacia efektu do samplu

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Uistite sa, Zze su vSetky efektové tlacidla vypnuté.
Ak niektorée tlacidlo svieti, stlacte ho, aby zhaslo.

3. Stlacte pad so samplom, ktorému chcete aplikovat’ efekt.
Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

4. Stlacte jedno z efektovych tlacidiel.
Stlacené tlacidlo sa rozsvieti.
Efekt je zapnuty, ked dané tlacidlo svieti a vypnuty je, ked
tlagidlo nesvieti.

Pri niektorych efektoch je nutny maly ¢asovy okamih, kym sa
aplikuju a budu zniet.

5. Otocéenim potenciometrov CTRL 1-3 nastavite efekt.

<>

Aktualna zmena spdsobena oto€enim potenciometrov CTRL
1-3 bude zavisiet od zvoleného efektu. Podrobnosti najdete v
"Zoznam efektov" (str. 20).

Zapinanie/vypinanie efektov v
presnom rytme (Effect Grab)

Bezne bude efektové tlacidlo spinat efekt pri kazdom jeho stlaceni,
¢o znamen4, Ze ak chcete opakovane zapinat a vypinat efekt,
musite tlacidlo stlacat neustale. Obzvlast narocné je rychle
zapinanie a vypinanie efektu v presnom rytme.

V takychto pripadoch mézete pouzit funkciu Effect Grab.

Pre pouzitie funkcie Effect Grab pridrzte [TAP TEMPO] (EFFECT
GRAB) a stlacte efektové tlacidlo.

Ked pridrzite [TAP TEMPOQO] (EFFECT GRAB) a stlacite efektové
tlac¢idlo, efekt sa zapne iba pokial stlacate dané tlagidlo; to ufah¢i
zapinanie/vypinanie efektu v presnom rytme s tempom piesne.
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Spinanie efektu zvoleného pomocou MFX

Tymto prepnete efekty (typu MFX) zvolené pomocou MFX.

Pouzitie potenciometra CTRL 3/MFX

1. Pridrzte [MFX] a otocte potenciometrom CTRL 3/MFX.
Displej zobrazi typ MFX ako &islo od 1 do 24. Oto€enim
potenciometra doprava zvacsite Cislo, oto¢enim dolava ho
zmensite.

2. Ked ste zvolili ¢islo pozadovaného MFX typu, pustite [MFX].
MFX sa zapne.

Pouzitie padov

1. Pridrzte [MFX] a stlacte pad [1]-[12] pre priamu volbu MFX
1 —12. Pridrzte [MFX] a [VINYL SIM] a stlacte pad [1]-[12]
pre priamu volbu MFX 13 — 24.

Displej zobrazi typ MFX ako €islo od 1 do 24 a MFX sa zapne.

Aplikacia efektu do viacerych

samplov

Bezne pri zapnuti efektu sa efekt aplikuje iba do samplu aktualneho
padu; efekt sa neaplikuje do inych samplov.

Napriek tomu mdzete pomocou nasledujuceho postupu aplikovat
efekt do viacerych padov vratane aktualneho padu.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte tlacidlo efektu, ktory chcete pouzit’ tak, aby tlac¢idlo
svietilo.

3. Stlacte [REMAIN] (CURRENT PAD).
Aktualny pad zacne blikat.

4. Kym pridrziavate [REMAIN] (CURRENT PAD) postupne
stlacte kazdy pad, na ktory chcete efekt aplikovat'.

Kazdy stlateny pad zac¢ne blikat a stane sa aktualnym padom.
Pady iné, nez aktualny pad budu svietit spomedzi tych, ktoré

stlacite.
Efekt
Pad svieti [6)
Pad nesvieti X
Aktualny pad: dlhé blikanie O
Aktualny pad: kratke blikanie X

LTIP |

Zakazdym, ked pridrzite [REMAIN] (CURRENT PAD) a stlacite
rovnaky pad, efekt sa striedavo zapne/vypne pre dany pad.

6. Ked stlacite kazdy pad, na ktory chcete efekt aplikovat’,
pustite [REMAIN] (CURRENT PAD).

Na kazdy pad mozete aplikovat iny typ efektu. Rovnaky efekt
sa aplikuje na kazdy vami ur€eny pad.



Kapitola 2. Pouzitie efektov

Aplikacia efektu do

vSetkych samplov

Specifikacia parametrov efektu,

Ak chcete, aby sa efekt aplikoval na vSetky pady naraz, museli by ste
vykonat’ horeuvedenu proceduru pre kazdy pad, ¢o zaberie urcity ¢as.
Avsak ak chcete aplikovat efekt na vSetky pady, existuje jednoduchsi
spOsob. Postupujte nasledovne.

Touto procedurou aplikujete efekt na vSetky pady bank A-J.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [REMAIN] (CURRENT PAD) a stlacte tlacidlo efektu,
ktory chcete pouzit'.
Zvolené tlacidlo efektu zaéne blikat.
VSetky pady sa rozsvietia (aktualny pad bude blikat) a efekt
sa aplikuje na vSetky pady.

Tlacidlo efektu | Efekt

Svieti Efekt sa aplikuje na jeden alebo viacero
samplov.
Blika Efekt sa aplikuje na vSetkych 120 samplov

(10 bank x 12 padov).

Pady, ku ktorym nie je priradeny Ziaden sample, nebudu svietit.

L TIP |

Pre navrat do stavu, v ktorom sa efekt aplikuje iba na aktualny
pad, znovu pridrzte [REMAIN] (CURRENT PAD) a stlacte
blikajuce efektové tlacidlo.

| NOTE |

Ked blika efektové tlacidlo, nembzete zapnut/vypnut efekty
pre individualne pady.

Kontrola predchadzajuceho

efektu

Tato funkcia je vhodna, ked ste zabudli typ efektu (aktualneho
efektu), ktory ste pouzivali predtym.

Mbzete to skontrolovat, ked sa efekt neaplikuje.

1. Pridrzte [TAP TEMPO].

Tlacidlo aktualneho efektu bude blikat, kym pridrzite [TAP
TEMPOQ].

Ked zapnete zariadenie, FILTER+DRIVE bude aktualnym
efektom.

ktory nasleduje

Tymto pred-Specifikujete pozadované parametre este pred prepnutim
efektového typu.

1. Pridrzte [REMAIN] a otoéte potenciometrami CTRL 1-3
pre nastavenie parametrov podl'a poziadaviek.
Displej zobrazi "C-1", ked otocite potenciometrom CTRL 1 a
"C-2" alebo "C-3", ked otocite potenciometrami CTRL 2 alebo
CTRL 3.

2. Stlacte efektové tla¢idlo efektu, ktory chcete pouzit’ ako
dalsi.
Nastavenia potenciometrov vykonané v kroku 1 sa aplikuju na
dalSi efekt.

Ak otocite potenciometrami CTRL 1-3, kym nie je aplikovany
Ziaden efekt, hodnoty sa aplikuju na parametre aktualneho
efektu. Ak nepotrebujete zmenit typ efektu (t. j., ak stladite
rovnakeé tlacidlo efektu v kroku 2), nemusite vykonat' krok 1
“Pridrzte [REMAIN]".

Rezim Effect Limit

Ak zapnete rezim Effect Limit, hibka efektu bude limitovana kvoli
prevencii proti neumyselnym hlasnym zvukom alebo oscilacii. Tato
funkcia je vhodna pri vysokych hlasitostiach, ako napriklad v
kluboch alebo pri zivom hrani.

1. Pridrzte [CANCEL] a stlacte [MFX] pre zapnutie/vypnutie
rezimu Effect Limit.

“L.on”: Rezim Effect Limit je zapnuty
“L.oF”: Rezim Effect Limit je vypnuty

Ked zapnete zariadenie, tato funkcia bude vypnuta.

Rezim Send/Return

(FLANGER, PHASER)

Ak zapnete rezim Send/Return, budete schopny pouzivat potenciometer
CTRL 3 pre nastavenie vyvazenia (hlasitosti medzi efektovym zvukom a
priamym zvukom) pre efekt FLANGER alebo PHASER.

To umozni uplne potlaéit priamy zvuk.

Ked je rezim Send/Return zapnuty, potenciometer CTRL 1 je

mozné pouzit na sucasné nastavenie DEPTH a RESONANCE.
Ked je rezim Send/Return vypnuty, nastavenia je mozné vykonat
nezavisle, pomocou potenciometra CTRL 1 nastavujuceho

DEPTH a CTRL 3 nastavujuceho RESONANCE.

Tato funkcia je vhodna pri pripojeni SP-404 do jackov SEND/RETURN
na DJ mixe (alebo inom zariadeni), a ked sa SP-404 pouziva ako
efektovy procesor.

1. Pridrzte [CANCEL] a stlacte [VINYL SIM] pre zapnutie/vypnutie
funkcie.

“S.on”: Rezim Send/Return je zapnuty
“S.oF”: Rezim Send/Return je vypnuty

Ked zapnete zariadenie, tato funkcia bude zapnuta.
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Zoznam efektov

Efekty, ktoré je mozné zvolit’ priamym stlacenim tlacidla

Typ |CTRL 1 (zobrazenie) | CTRL 2 (zobrazenie) | CTRL 3 (zobrazenie)
FILTER+DRIVE * CUTOFF {CoF) RESONAMNCE ({rES) * DRIVE (drV) *
Low-pass filter so skreslenim | Nastavi frekvenciu, pri ktorej Nastavi vrchol v cutoff Prida skreslenie
Zreze vysoke frekvencie a prida dsjde k zrezaniu T
skreslenie ’ ’
PITCH (Pit) FEEDBACK (Fdb} + BALAMNCE (bAL)

Meni ladenie

Urcuje zmenu ladenie v rozsahu
+/- 2 oktavy.

Nastavi opakovanie pitch-shift
zvuku.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a efektovym
zvukom.

DELAY *

DELAY TIME (32-t1)

FEEDBACK (Fdb) »

BALANCE (bAL)

Opakuje zvuk

Nastavi ¢as opakovania
zvuku. (*1)

Nastavi po€et opakovani zvuku.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a efektovym
zvukom.

ISOLATOR *

LOW (Lo} *

MID (Mid} *

HIGH (Hi) *

Izoluje alebo eliminuje basy/
stredy/ vySky zo zvuku

Izoluje alebo eliminuje pasmo
basov.

Izoluje alebo eliminuje pasmo
stredov.

Izoluje alebo eliminuje pasmo
vySok.

COMPRESSOR (CMP)

NOISE LEVEL (noS)

WOW FLUTTER (FLu)

Doda zvuku charakter analogovej
nahravky na platni.

Nastavi velkost kompresie
typickej pre analégovu nahravku
na platni.

Nastavi hlasitost Sumu
typického pre analdégovu
nahravku na platni.

Nastavi nepresnost otacania
platne.

' Tieto efekty budu limitované, ak je zapnuty rezim Effect Limit (str. 19).

Symbol * v kolénkach CTRL 1-3 oznaduje parameter, ktorych hibka bude limitovana.
Pre 8asovy parameter (Delay Time) je hodnota $pecifikovana v notach vzhladom na aktualne tempo pre dizku najdih$ieho samplu, na aky sa

efekt aplikuje.
Mozné notové hodnoty:

32-tinova nota (t32) / 16-tinova nota (t16) / 8-inmova triola (t8t) / 16-tinova nota s bodkou (t16.) / 8-inova nota (t8) /

Stvrtova triola (t4t) / osminova nota s bodkou (t8.) / Stvrtova nota (t4) / polova triola (t2t) / Stvrtova nota s bodkou (t4.) /

polova nota (t2) / polova nota s bodkou (t2.) / cela nota (t1)
Avsak nie je mozné zvolit nastavenie, ktoré by presiahlo ¢as oneskorenia 2000ms.
Pocas prehravania patternu sa pouZije tempo patternu.

MFX

Typ
1. REVERB

CTRL 1 (zobrazenie)
REVERE TIME (tiM)

| CTRL 2 (zobrazenie)
TOMNE (ton)

CTRL 3 (zobrazenie)
BALANCE (bAL)

Prida reverb do zvuku.

Nastavi ¢as reverbu

Nastavi tén reverbu.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a efektovym
zvukom.

2. TAPE ECHO *

REPEAT RATE {rAt)

INTENSITY (int) *

BALANCE (bAL)

Simuluje paskové echo
zariadenie.

3. CHORUS DEPTH (dBt)

Ur€uje rychlost’ prehravania pasky.

Ur€uje mnozstvo opakovani
echa.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a efektovym
zvukom.

RATE (rAl)

BALANCE

Doda zvuku priestrannost a
hibku.

Uréuje hibku modulacie.

Nastavi intenzitu modulacie.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a efektovym
zvukom.

4 FLANGER + (SR= ON)

Vytvara to€ivu moduléciu
pripominajucu vzlet pridového
lietadla

* Ked je rezim Send/Retum zapnuty:

DEPTH/RESONAMNCE (d-r) + RATE (rAt) BALANCE (bAL)

Natavi su€asne DEPTH aj Nastavi intenzitu modulacie. Urcuje vyvazenost hlasitosti

RESONANCE. medzi originalnym a efektovym
zvukom.

DEFTH/MANUAL {dPt) RATE (rAt) RESONANCE (rES) +

* Ked je rezim Send/Retum vypnuty:

Urcuje hibku modulacie. Ak
otocite CTRL 2 (RATE) uplne
dolava, tento potenciometer
nastavi ladenie (MANUAL).

Nastavi intenzitu modulacie. Ak
je tento potenciometer otoceny
Uplne dolava, modulacia sa
zastavi a CTRL 1 (DEPTH)
nastavi ladenie (MANUAL).

Doda zvuku charakter.
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Kapitola 2. Pouzitie efektov

Typ | CTRL 1 (zobrazenie) | CTRL 2 (zobrazenie) | CTRL 3 (zobrazenie)

5. PHASER « (S/R = 0ON) DEFTH/RESONAMNCE (d-r) + RATE (rAt) BALANCE (bAL)
Prida modulaciu do zvuku. Natavi su¢asne DEPTH aj Nastavi intenzitu modulacie. Urcéuje vyvazenost hlasitosti
* Ked je rezim Send/Retumn zapnuty: [ RESONANCE. medzi originalnym a efektovym
zvukom.
LR DEPTHMANUAL (dPt) RATE (rAt) RESONANCE (rES) *
* Ked je rezim Send/Retumn vypnuty: | Ur&uje hibku modulacie. Ak Nastavi intenzitu modulacie. Ak Doda zvuku charakter.
otocite CTRL 2 (RATE) Gplne je tento potenciometer otoceny
dolava, tento potenciometer Uplne doflava, modulacia sa
nastavi ladenie (MANUAL). zastavi a CTRL 1 (DEPTH)

nastavi ladenie (MANUAL).

6. TREMOLO/PAN DEPTH (dPt) RATE (rAt) WAVEFORM (trM/PAn)

Cyklicky meni hlasitost' alebo Nastavi velkost zmeny hlasitosti/ | Nastavi rychlost zmeny hlasitosti/ | Meni typ krivky cyklickej zmeny
panoramu. panoramy. panoramy. hlasitosti alebo panoramy.
Otocenim dolava sa meni
hlasitost a oto¢enim doprava

panorama.
7. DISTORTION * DRIVE (drV) * TOMNE (ton) + LEVEL (LEV) *
Nastavuje mnozstvo skreslenia. Nastavi tén. Nastavi hlasitost..
8. OVERDRIVE + DRIVE (drV) TOMNE (ton) + LEVEL (LEV) *
Nastavuje mnoZzstvo skreslenia. Nastavi tén. Nastavi hlasitost..
9. FUZZ & DRIVE {dri) * TOMNE (ton) + LEVEL (LEV) =
Prida dodato¢ny zvuk a Nastavuje mnozZstvo skreslenia. Nastavi ton. Nastavi hlasitost'..

intenzivne skresluje.

10. WAH * SENS (5nS) FREQUENCY (Frq) RESONANCE (rES) *

Vytvara wah efekt. Nastavi citlivost wah efektu. Nastavuje vysku tonu Nastavuje vrchol wah efektu.
efektového zvuku.

11. OCTAVE -20CT LEVEL {oC2) -10CT LEVEL {oC1) DIRECT LEVEL (dir)

Prida zvuk niz$ich oktav. Prida zvuk o dve oktavy nizsi. Prida zvuk o jednu oktavu nizsi. Nastavuje hlasitost priameho
zvuku.

12. COMP *  (LIMIT = OFF) SUSTAIN (Sus) ATTACK (Att) LEVEL (LEV) *

Vytvara hlasitost Nastavi mnoZstvo kompresie. Nastavi attack (nabeh). Nastavi hlasitost..

konzistentnejSou.
* Ked je rezim Effect Limit vypnuty:

SUSTAIN (SuS) RELEASE (rEL) LEVEL (LEV) *

* Ked je rezim Effect Limit zapnuty: Nastavi mnozstvo kompresie. Nastavi release (dozvuk). Nastavi hlasitost..

13. EQUALIZER * LOW (La) * MID (Mid) » HIGH (Hi} »

Nastavi hlasitost’ kazdého Nastavuje hlasitost’ Nastavuje hlasitost’ pasma Nastavuje hlasitost
frekvenéného pasma. nizkofrekvenéného pasma. strednych frekvencii. vysokofrekvenéného pasma.
14. LO-F * SAMPLE RATE (rAt) BIT (bit) + FILTER {FLt}

Dodé zvuku charakter Low- Nastavi samplovaciu frekvenciu. | Nastavi bitova hibku. Nastavi hibku filtra.

Fidelity.

15. NOISE GEN + COLOR (Col) GUALITY (gLt) *+ LEVEL (LEV) *

Vytvara Sum. Nastavi ton Sumu "shhh". Nastavi, ako ¢asto zaznie Nastavi hlasitost Sumu "shhh".

prasknutie typické pre platne.

16. RADIO TUNING TUNING (tun) HOISE LEVEL (noS) FREQUENCY RANGE (Frq)

Simuluje zvuk poguvany z radia. | Nastavi odchylku v ladeni radia. Nastavuje hlasitost Sumu. Nastavi charakter tonu.
TIMING PTHN (PO1-18) RATE (t1-t8) FEEDBACK (Fdb)

Opakovane zrezava zvuk. Nastavi rytmus zoseknutia zvuku. | Nastavi dizku TIMING PTN. Nastavi hibku flanger efektu.

Aplikuje sa aj flanger. (*2) (*3)

18. RING MOD * FREQUENCY (Frg) + SENS (SEn) « BALANCE (bAL)

Doda zvuku kovovy charakter. Nastavuje vysku ténu kovového Uréuje hibku frekvenéne; Urcuje vyvazenost hlasitosti
zvuku. modulacie. medzi originalnym a

efektovym zvukom.

19. CHROMATIC PS5 PITCH 1 (-C—CC) PITCH 2 (-C—CC) BALAMCE (bAL)

Toto je dvojhlasy pitch shifter, Nastavi Pitch 1 v polténovych Nastavi Pitch 2 v polténovych Urcuje vyvazenost hlasitosti
ktory meni ladenie v krokoch v rozsahu +/-1 oktava. krokoch v rozsahu +/-1 oktava. medzi originalnym a
polténovych krokoch. efektovym zvukom.
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CTRL 1 (zobrazenie)
FORMANT (Fri)

| CTRL2 (zobrazenie)
EFFECT LEVEL (EFF)

| CTRL 3 (zobrazenie)
DIRECT LEVEL (dir)

Transformuje ludsky hlas do
réznych inych hlasov.

Nastavi hlavny charakter
(format) hlasu.

Nastavuje hlasitost efektoveho
zvuku.

Nastavuje hlasitost priameho
zvuku.

L-A BALANCE (L1}

LOW BOOST (Lo}

HIGH BOOST (Hi)

EFUSI voEa y a SEO Ine ZVUEy

umiestnené v strede zvukového
pola.

Najde bod, v ktorom sa
nechceny zvuk zrusi
najefektivnejsie.

Zosilni nizkofrekvenény zvuk
umiestneny v strede zvukového
pola, ako je napriklad basa.

Zosilni vysokofrekvencné zvuky.

Z2. SUBSONIC

PITCH (Pit)

THRESHOLD (tHr)

BALANCE (bAL)

Prida nizkofrekvenénu sinusoidu
vzhladom na hlasitost, ktora je na
vstupe do efektu. (*4)

Nastavi frekvenciu sinusoidy.

Nastavi hlasitost, pri ktorej
sinusoida zacne zniet.

Urcuje vyvazenost hlasitosti
medzi originalnym a
efektovym zvukom.

3. BPM LOOPER * LENGTH (LEn}) *+

TIMING (oFF, 1-8)

LOOP SW (ofF, on)

Sluc¢kuje vstupny zvuk v rychlom
slede.

Uréuje dizku slucky.

Uréuje rytmus (osminové

jednotky), pri akom sa slu¢kovy

zvuk bude prehravat’ automaticky

pocas taktu. (*5)

* Nastavte "oFF", ak nechcete
prehravat’ slu¢ku automaticky.

Ak toto zapnete pocas
prehravania zvuku, zvuk v dany
moment sa zaslu¢kuje. Vypnite to
pre zamedzenie slucky.

24. DJFX LOOPER *

LENGTH (LEn} *

SPEED (-1.0-1.0)

LOOP SW (oFF, on)

Tento efekt je vlastne BPM
LOOPER, kde SPEED nahradza
TIMING. Mbzete zmenit smer
prehravania a rychlost
prehravania vstupného zvuku
vytvarajuc tak efekt, akoby ste
manipulovali s gramofénom.

Uréuje dizku slugky.

Nastavi smer prehravania a
rychlost. Oto¢enim potenciometra
dolava od stredu sa bude zvuk
prehravat pospiatky a oto¢enim
doprava zo stredu sa bude zvuk
prehravat dopredu. Prehravanie
zastane v strednej pozicii (12
hodin).

Ak toto zapnete pocCas
prehravania zvuku, zvuk v dany
moment sa zaslu¢kuje. Vypnite to
pre zamedzenie slucky.

#: OznaCuje efekt, ktory bude limitovany, ak je zapnuty rezim Effect Limit (str. 19).
Symbol * v koldnkach CTRL 1-3 oznacuje parameter, ktorych hlbka bude limitovana.
+2. Ak je ako MFX zvolené "17. SLICER", oto€enim potenciometra CTRL 1 zvolite z nasledovnych TIMING PTN (rytmickych patternov).

by y o "
por (AL T D Y D v p v
K] 1' a ok |
poz HAATh Th |
PO3 i ‘3- __h. b 'ﬁ = 't‘ o 'hl " i
N FRTIRTNH TRAIRT

Po4 |4

Ly
Fog
L5

pos | ATAT

——
ot
"/?'

£

=
Ly

\ .
pos H—-1- TAT R

L
&
Ly
Y
#

. 3 b3
po7 P2 T AT

R I

pog Hi—

h ¥ By oY ¥
poo AT AT AL 0 Ar
N y ¥Ry
P10 Ig a2 -.h.'?}- J‘ [ I
Ik J9 L - Y 3 g
piy J3D IT RITD Fv BY
o TRy by K w
P12 |3 B - A |
.‘I_E'_l IH_J"_I —i—
pla ol T YD YD |
—3i—/ 3/ ¥
Pl oo T |
—*
P e
I_5_IH'
P16 He——— e |

*3: Cyklus TIMING PTN sa zosynchronizuje s tempom najdlhSieho samplu, na ktory sa efekt aplikuje.
Avsak ak sa prehrava pattern, cyklus TIMING PTN sa zosynchronizuje s tempom patternu.
Mézete pouzit RATE pre nastavenie rychlosti nasledovne.

RATE minimum (potenciometer CTRL 2 je otoeny Uplne proti smeru hodinovych rugiciek): Jeden cyklus TIMING PTN sa rovna jednému taktu.
RATE maximum (potenciometer CTRL 2 je otoCeny Uplne v smere hodinovych ruci¢iek): Jeden cyklus TIMING PTN sa rovna osminovej note.
Mozete otocit potenciometrom CTRL 2 pre volbu pomeru jedného taktu, 1/2 taktu, 1/4 taktu alebo 1/8 taktu.

*4: Otocte CTRL 3 do strednej pozicie (12 hodin), oto¢te CTRL 1 Uplne doprava a nastavte CTRL 2 tak, aby sa sinusoida vhodne prehravala
pre vstupny zdroj. Ked ste ukongili nastavenia thresholdu, nastavte ladenie a vyvazenie.
Toto je vhodny spdsob doplnenia zvuku bicieho bubna.

*5: Cyklus TIMING sa zosynchronizuje s tempom najdlhSieho samplu, na ktory sa efekt aplikuje.
Avsak ak sa prehrava pattern, cyklus TIMING sa zosynchronizuje s tempom patternu.
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| NOTE

Akékolvek nahravanie (samplovanie) audio materialu, ktorého
autorské prava vlastni ina osoba, okrem osobného pouzitia, bez
povolenia vlastnika autorskych prav je zakazané. Nevytvarajte
nelegalne nahravky.

| NOTE_

Spoloénost Roland neberie na seba ziadnu zodpovednost za
posSkodenie alebo pokuty, ktoré vam vzniknua pri pouziti
produktov Roland pri tvorbe ilegalnych nahravok.

Pred samplovanim

Pred samplovanim si precitajte tuto kapitolu kvdli porozumeniu
nastaveniam pre samplovanie a pouzitelného samplovacieho ¢asu.

Vyber vysokej kvality alebo Lo-Fi
samplovania (Sampling Grade)

Pre kazdy pad mozete vybrat' z dvoch urovni audio kvality (Sampling
Grade): STANDART alebo LO-FI.

Pomocou tlacidla [LO-FI] prepnete stuperi samplovania.
[LO-FI] nesvieti: STANDARD

Zvolte toto, ked chcete samplovat pri vysokej kvalite zvuku.
[LO-FI] svieti: LO-FI

Zvolte toto, ked chcete samplovat pri znizenej kvalite zvuku, ¢o

zabezpeci dlhsi samplovaci ¢as.

| NOTE |

Nie je mozné zmenit Sampling Grade po nasamplovani.

Vol'ba stereo alebo mono samplovania

Pre kazdy pad modzete zvolit stereo alebo mono samplovanie.

Pre stereo samplovanie stlacte [STEREO] tak, aby sa rozsvietilo,
alebo vypnite toto tlaCidlo pre mono samplovanie.

| NOTE |

Nie je mozné prepnut medzi stereo a mono po nasamplovani.

Samplovaci €as

Cas pristupny pre samplovanie do internej pamate SP-404 a na
pamatovu kartu je opisany nizSie.

Uvedeny €as je pre mono samplovanie. Pre samplovanie do
vnutornej pamate SP-404 sa uvadza celkovy ¢as pre banky
samplov A a B. Pri samplovani na pamatovu kartu sa uvadza
celkovy €as pre banky samplov C-J.

Pri stereo samplovani bude dostupny ¢as poloviény z uvedeného
¢asu.

Vnutorna pamat’ SP-404

STANDARD LO-FI
Priblizne 5 minut Priblizne 11 minat
Pamat'ova karta

Kapacita STANDARD LO-FI

32 MB Priblizne 12 Priblizne 24
minat minat

64 MB Priblizne 24 Priblizne 48
minat minat

128 MB Priblizne 48 Priblizne 96
minat minut

256 MB Priblizne 96 Priblizne 193
minat minut

512 MB Priblizne 193 Priblizne 386
minut minut

1GB Priblizne 386 Priblizne 772
minut minut

| NOTE |

Ak ste vytvorili patterny alebo uloZili zaloZné data na paméatovu
kartu, pripustny samplovaci ¢as bude kratsi, ako horeuvedeny.

Ak ste uz nasamplovali pre vSetky pady, alebo vyuZili cely pripustny
samplovaci €as, budete potrebovat’ vymazat' nepotrebné sample
pred pokracovanim a samplovat do prazdneho padu. Podrobnosti
najdete v "Vymazanie samplu" (str. 27).

Samplovanie z CD

Tu sa dozviete, ako samplovat z CD v stereu.
Ako priklad si zvolime stereo samplovanie do padu 10 banky B.

1. Ako je opisané na str. 10, pripojte CD prehravaé¢ do
jackov LINE IN.

2. Spustite prehravanie CD.

3. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢&im ho vypnete.

4. Stlacte [REC] tak, aby svietil.

Pady, do ktorych mézZete samplovat, za¢nu blikat a SP-404
vstupi do rezimu samplovania.

Ak sa teraz rozhodnete zrusit samplovanie, stlacte [CANCEL]
tak, aby [REC] zhaslo.
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Stlacte BANK [B] tak, aby svietil.
Zvoli sa banka samplov B.

Stlacte pad 10.
Pad 10 sa rozsvieti a [REC] zacne blikat.

Stlacte [LO-FI] pre vol'bu stupiia samplovania.
[LO-FI] nesvieti: STANDARD (vysoka zvukova kvalita)
[LO-FI] svieti: LO-FI (nizka zvukova kvalita)

Stlacte [STEREO] tak, aby svietil.
Zvoli sa stereo samplovanie.

{(MEMO)

Ak zvolite mono samplovanie, ked je zdroj stereo, rovnaky zvuk
sa nahra pre L/R. V takomto pripade sa stereo nepouzije, ale
zvuk pouzije iba jeden tén polyfénie a zaberie taktiez iba
polovicu pamate, nez v pripade sterea; pouzite nastavenie
vhodné pre danu situaciu.

Spustite prehravanie CD a otocte potenciometrom CTRL 3
(LEVEL) pre nastavenie hlasitosti samplovania tak, aby
obéas zasvietil indikator PEAK.

Ked skoncite s nastaveniami, zastavte CD prehravac a vratte
ho do rezimu pripravenosti na prehravanie.

Ak chcete aplikovat’ po¢as samplovania efekt, stlacte
pozadované efektové tlacidlo.

Stlacené efektové tlacidlo sa rozsvieti a efekt sa aplikuje na
zvuk z CD.

(MEMO)

Mbzete pouzit potenciometre CTRL 1 a CTRL 2 pre nastavenie
efektu. Potenciometer CTRL 3 sa pouziva na nastavenie
hlasitosti samplovania, takze nebude mozné pouzit ho na
nastavenie efektu.

Spustite prehravanie CD a stlacte [REC] v momente, kedy
chcete spusti samplovanie.

[REC] sa rozsvieti a spusti sa samplovanie.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym prebieha samplovanie. Mohli
by ste tym poskodit ako nahravany sample, tak aj ostatné
sample.

V momente, ked’ chcete samplovanie ukongéit’, stlacte [REC].

[REC] a pad 10 sa vypnu.
Ak ste aplikovali v kroku 10 efekt, efektové tlacidlo taktiez
zhasne.

Stlacte pad 10 pre prehranie prave nasamplovaného zvuku.

[t >

Ak zaciatok alebo koniec samplu obsahuje nechceny zvuk alebo
ticho, mézete nastavit’ prehravanie iba urcitého useku samplu.
Podrobnosti najdete v "Vynechanie nechcenej €asti samplu
(Marker / Start Point / End Point)" (str. 30).

Samplovanie z mikrofénu

Tu sa dozviete, ako nasamplovat’ zvuk z mikroféonu (mono).

Ako priklad si zvolime mono samplovanie do padu 11 banky B.

1.

*

10.

Pripojte mikrofon do jacku MIC IN podfa postupu na str. 10.
Ak pouZivate interny mikrofén SP-404, nemusite vykonat’
pripojenie mikrofénu.

Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte [REC] tak, aby svietil.

Pady, do ktorych mézete samplovat, za¢nu blikat a SP-404
vstupi do rezimu samplovania.

{(MEMO)

Ak sa teraz rozhodnete zruSit samplovanie, stlatte [CANCEL]
tak, aby [REC] zhaslo.

Stlacte BANK [B] tak, aby svietil.
Zvoli sa banka samplov B.

Stlacéte pad 11.
Pad 11 sa rozsvieti a [REC] za¢ne blikat'.

Stlacte [LO-FI] pre volbu stupria samplovania.
[LO-FI] nesvieti: STANDARD (vysoka zvukova kvalita)
[LO-FI] svieti: LO-FI (nizka zvukova kvalita)

Ak svieti [STEREO], stlacte [STEREOQ] tak, aby jeho LED zhasla.
Zvoli sa mono samplovanie.

{(MEMO)

Je mozné zvolit stereo samplovanie, ked je vstup mono, ale
vyuZzije sa tym dvojnasobna polyfénia a dvojnasobny pamatovy
priestor.

Stlacte [MIC] tak, aby svietil.
Teraz ste zabezpecili vstup z mikrofénu.

Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) uplne doprava a
pocas vstupu zvukov do mikroféonu otoéte potenciometer
MIC LEVEL pre nastavenie hlasitosti samplovania tak, aby
obcas zasvietil indikator PEAK.

L TIP |

Ak je audio vstup skresleny, otocte potenciometrom CTRL 3
(LEVEL) smerom dolava, az kym nedochadza ku skresleniu.

| NOTE |

Mbze dojst ku kvileniu v zavislosti na polohe mikrofonu
vzhladom k reproduktorom. Zabranit tomu mézete:
1.Zmenou orientacie mikrofénu.
2.Premiestnenim mikrofénu do vacsej vzdialenosti
od reproduktorov.
3.Znizenim hlasitosti.

Ak chcete aplikovat’ poc¢as samplovania efekt, stlacte
pozadované efektové tlacidlo.

Stlacené efektové tlacidlo sa rozsvieti a efekt sa aplikuje na
zvuk z mikrofénu.
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{MEMO)

Mbzete pouzit potenciometre CTRL 1 a CTRL 2 pre nastavenie
efektu. Potenciometer CTRL 3 sa pouziva na nastavenie
hlasitosti samplovania, takze nebude mozné pouzit ho na
nastavenie efektu.

£

V tomto bode mbzete Specifikovat tempo pre samplovanie.
Podrobnosti pozrite v "Samplovanie pri ur€itom tempe" (str. 25)
alebo "Pouzitie poc€itania pri samplovani" (str. 26).

Stlacte tlac¢idlo [REC].
[REC] sa rozsvieti a spusti sa samplovanie.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym prebieha samplovanie. Mohli
by ste tym poskodit ako nahravany sample, tak aj ostatné
sample.

Ked' chcete samplovanie ukongéit', stlacte [REC].
[REC] a pad 11 sa vypnu.

Ak ste aplikovali v kroku 10 efekt, efektové tlacidlo taktiez
zhasne.

Stlacte pad 11 pre prehranie prave nasamplovaného zvuku.

Cef >

Ak zaciatok alebo koniec samplu obsahuje nechceny zvuk alebo
ticho, mézete nastavit’ prehravanie iba urcitého useku samplu.
Podrobnosti najdete v "Vynechanie nechcenej asti samplu
(Marker / Start Point / End Point)" (str. 30).

Samplovanie do banky pamat’ovej

karty

Ako priklad je tu uvedené samplovanie do banky C na paméatovej karte.

| NOTE |

SP-404 musi byt vypnuté pri vkladani alebo vyberani pamatove;j
karty. Ak vlozite alebo odstranite kartu, kym je zariadenie
zapnuté, riskujete poSkodenie dat na pamatovej karte alebo ju
poSkodite a bude nepouzitelna.

Vlozte paméat'ovu kartu do slotu na prednom paneli.
Zapnite SP-404 (str. 10).

Stlacte BANK [C] tak, aby svietil.

Ak pamatova karta nebola eSte formatovana pre SP-404, bude

blikat BANK [C/G]-F/J] a na displeji sa zobrazi "FMt" oznacujuce

potrebu naformatovania karty.

1. Stlacte ktorékolvek z tlacidiel BANK [C/G]-[F/J].
Blikanie BANK [C/G]—[F/J] sa zmeni na svietenie a [DEL]
zacne blikat.

2. Stlacte [DEL] pre spustenie formatovania karty.

Kym sa karta formatuje, na displeji blika bodka.
Ked je formatovanie ukon&ené, blikanie prestane.
3. Stlacte BANK [C] tak, aby svietilo.

Zvysok postupu pozrite v "Samplovanie z CD" (str. 23)
alebo "Samplovanie z mikrofénu” (str. 24).

Samplovanie pri uréitom tempe

Ak urcite BPM (tempo) po€as rezimu samplovania, ¢asovanie
koncového bodu bude automaticky nastavené na aktualny BPM
interval predchadzajuci moment, kedy stlacite tlacidlo.

1.

Vykonajte pripravy pre samplovanie podfa krokov 1—10 v
kapitole "Samplovanie z CD" (str. 23) alebo "Samplovanie
z mikrofénu” (str. 24).

Stlacte [TIME/BPM] tak, aby svietil.

Otocte CTRL 2 (BPM) pre uréenie pozadovaného BPM.
Otocenim potenciometra doprava zvysite BPM (rychlejSie tempo)
a oto¢enim dolava znizite BPM (spomalite tempo). Ak otocite
potenciometer Uplne dolava, na displeji sa zobrazi "—" a
nastavenia tempa sa zrusia.

Rozsah: 40-200

{MEMO)

Ak je BPM 40-60 alebo 160-180, je mozné nastavit iba
hodnoty parnych cisel.

Ak je BPM 180-200, mozete urcit hodnotu 180, 183, 186, 190,
193, 196 alebo 200.

(MEMO)

Ako alternativu k pouzitiu potenciometra CTRL 2 (BPM) mozete
pouzit [TAP TEMPQ] na nastavenie BPM. Ked stlacite [TAP
TEMPO] v pozadovanom tempe, toto tempo sa nastavi ako
tempo pre Stvrtové noty BPM a jeho hodnota sa zobrazi na
displeji. Vyuzijete to pri samplovani z CD alebo podobne tam,
kde neviete presnu hodnotu BPM.

Stlacte [TIME/BPM] tak, aby jeho LED zhasla.

Stlacte [REC].
[REC] sa rozsvieti a spusti sa samplovanie.

V momente, ked’ chcete samplovanie ukongit,, stlacte [REC].
[REC] a pad sa vypne.

Cef >

Ked samplovanie skong¢i, koncovy bod bude automaticky
nastaveny podla Specifikovaného BMP a rozsvieti sa [MARK].
Pozrite v "Vynechanie nechcenej ¢asti samplu (Marker / Start
Point / End Point)" (str. 30).

<>

Ak samplovaci €as presiahne jeden takt alebo je mensi, ako
jeden takt, zobrazena hodnota BPM sa zdvojnasobi alebo
skrati na polovicu. V takom pripade stlacte [TIME/BPM] aby
svietilo a otoc¢te potenciometrom CTRL 2 (BPM) pre opravu
hodnoty. Pozrite "Zmena BPM samplu" (str. 33).

Zobrazena hodnota BPM je priblizna, zalozena na samplovacom
Case a nemusi byt presna.

V zavislosti od hodnoty BPM sa nemusi ¢as koreSpondujuci s
BPM presne zhodovat s ¢asom medzi Start Point a End Point.
Z toho dévodu méze mat ¢asovanie odchylku pri pouziti Loop
Playback (str. 29) a neustalom prehravani samplu v slucke.

Stlacte pad, do ktorého ste samplovali a nasamplovany
zvuk sa prehra.
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Pouzitie poéitania pri samplovani

Mbzete vyuZit generovanie pocitania SP-404 (1, 2, 3, 4), ked zacnete
samplovat. Je to vhodné pri ur¢itom tempe alebo rytme.

1. Vykonajte pripravy pre samplovanie podla krokov 1—10 v
kapitole "Samplovanie z CD" (str. 23) alebo "Samplovanie z
mikrofonu™ (str. 24).

[<f >

Mozete uréit BPM (tempo) v rezime samplovania. Podrobnosti
najdete v "Samplovanie pri ur€itom tempe".

2. Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby svietil.

3. Stlaéte [REC].

[REC] sa rozsvieti a na displeji sa zobrazi “-1-" -> “-2-" -> “-3-" ->
“-4-" -> “rEC”. Pocitanie bude taktiez zniet.

Samplovanie zacne, ked sa zobrazi "rEC".

4. V momente, ked chcete samplovanie zastavit', stlacte [REC].
[REC], pad a [START/END/LEVEL] zhasnu.

5. Stlacte pad, do ktorého ste samplovali a nasamplovany
zvuk sa prehra.

Automaticka inicializacia

samplovania (Auto Sampling)

SP-404 poskytuje funkciu Auto Sampling, ktora umozni automatické
spustenie samplovania, ked vstupny audio signal presiahne urcitu
hlasitost. Je to vhodné, ked chcete za¢at samplovat piesefi od
zaciatku.

Doleuvedeny postup nastavi pociato¢nu hlasitost’ pre samplovanie.
Samplovanie za¢ne automaticky, ked vstup presiahne tuto hlasitost.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [CANCEL] a stlacte [REC].
[REC] zacne blikat’ a "-0-" sa zobrazi na displeji.

3. Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie
hlasitosti.

Hlasitost, pri ktorej sa rozsvieti PEAK indikator, bude hlasitost
spustania samplovania. Oto¢enim potenciometra smerom
doprava zvysite hlasitost. Displej zobrazi hlasitost (v desiatich
krokoch 0-9), ktoru ste urgili.

Priklad zobrazenia: -3-

Ak displej zobrazi "-0-" bude pouzité bezné samplovanie (Ziadne
Auto Sampling sa nepouzije).

Ak sa teraz rozhodnete zrusit Auto Sampling, stlaéte [CANCEL]
tak, aby [REC] zhaslo.
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4. Stlacte [REC] pre potvrdenie hlasitosti spustenia samplovania.
[REC] zhasne.

5. Vykonaijte pripravy pre samplovanie podla krokov 1—10 v
kapitole "Samplovanie z CD" (str. 23) alebo "Samplovanie
z mikrofénu" (str. 24).

6. Stlac¢te [REC].
[REC] sa rozsvieti a SP-404 pocka na vstupny signal. Na displeji
sa zobrazi "rdY".
Ked vstup z LINE IN alebo mikrofénu presiahne hlasitost’
spustenia samplovania, samplovanie sa spusti.

Ked sa spusti samplovanie, na displeji sa zobrazi "rEC".

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie po¢as samplovania. Mohli by ste
tym poskodit ako nahravany sample, tak aj ostatné sample.

7. V momente, ked’ chcete samplovanie zastavit’, stlacte [REC].
[REC] a pad sa vypne.

Zrusenie Auto Sampling

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢&im ho vypnete.

2. Pridrzte [CANCEL] a stlacte [REC].
[REC] zacne blikat.

3. Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) dolava, kym
sa nezobrazi "-0-".

4. Stlaéte [REC].
[REC] zhasne.

Aplikacia efektu na sample
a znovu-nasamplovanie

(Resampling)

SP-404 umozni prehrat jeden alebo viacero samplov s pouzitim
efektu a nasledne nasamplovat vysledok do nového samplu. Tento
proces sa nazyva resamplovanie.

V nasledovnom priklade vysvetlime, ako aplikovat efekt "filter +

overdrive" na pad 1 banky A a resamplovat vysledok do padu 12
banky B.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢&im ho vypnete.

2. Stlacte [RESAMPLE] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "LEV".

3. Stlacte BANK [A] (zdroj resamplovania) tak, aby svietilo a
potom stlacte pad 1.

Pad 1 sa rozsvieti a sample padu 1 sa za¢ne prehravat.
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4. Stlacte [FILTER+DRIVE] tak, aby sa rozsvietilo.
Zapne sa efekt filter + overdrive a aplikuje sa na pad 1 banky A.

Podla poziadaviek otocte potenciometrami CTRL 1 a CTRL 2
pre nastavenie efektu.

Ak svieti [RESAMPLE], nemézete pouzit potenciometer CTRL
3 na nastavenie efektu. Ak chcete pouzit CTRL 3 na

nastavenie efektu, stlacte [CANCEL] aby [RESAMPLE] zhaslo.

5. Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie
hlasitosti samplovania tak, aby obcas zasvietil indikator PEAK.

6. Stlacte [REC] tak, aby blikalo.
Tlagidla bank a padov pripustnych pre resamplovanie zacnu blikat'.

7. Urcite ciel resamplovania stlacenim tlacidla BANK [B] aby
sa rozsvietilo a nasledne stlacte pad 12.

Pad 12 sa rozsvieti.

| NOTE

Nie je mozné resamplovat do rovnakého padu rovnakej
banky, ako je originalny sample.

8. Stlacte [LO-FI] pre volbu stupna samplovania.
[LO-FI] nesvieti: STANDARD (vysoka zvukova kvalita)
[LO-FI] svieti: LO-FI (nizka zvukova kvalita)

9. Stlacte [STEREO] pre vol'bu stereo alebo mono samplovania.
[STEREOQ] svieti: stereo samplovanie
[STEREO] nesvieti: mono samplovanie

10. Stlacte [REC] tak, aby svietil.
Resamplovanie sa eSte nespusti.

11. Pre uréenie zdroja resamplovania stlacte BANK [A] aby
svietilo a stlac¢te pad 1.

Sample padu 1 sa za¢ne prehravat’ a v rovnakom momente
sa spusti resamplovanie.

| NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym prebieha resamplovanie.
Mohli by ste tym poSkodit ako resamplovany sample, tak aj
ostatné sample.

12. V momente, ked’ chcete resamplovanie zastavit' stlacte [REC].
[REC], pad 1 a [FILTER+DRIVE] sa vypnu.
BANK [A] zhashe a BANK [B] sa rozsvieti.

13. Stlacte pad 12 pre prehranie prave resamplovaného zvuku.

Vymazanie samplu

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte [DEL] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "dEL". Pady, ktorym su priradené
sample, za¢nu blikat.

Ak k zZiadnemu padu v banke nie je priradeny sample, "EMP"
sa zobrazi na displeji a nebudete schopny spustit operaciu
vymazania.

3. Pomocou tlacidiel bank a padov urcite banku a pad
samplu, ktory chcete vymazat'.

Zvoleny pad sa rozsvieti a [DEL] zacne znovu blikat. Ni¢ sa
nestane, ak stlacite pad, ktorému nie je priradeny sample (t.
j- ten pad, ktory nesvieti).

L TIP |

Mézete sucasne zvolit viac ako jeden pad v jednej banke.

Ak urcite chranenu banku (str. 43), "Prt" (Protected) sa zobrazi
na displeji a nebude mozné dany sample vymazat.

Ak nechcete vymazat, stlacte [CANCEL].

4. Stlacte [DEL].
Blikajuce [DEL] zacne svietit a na displeji blika bodka.
Pad, ktorého sample vymazavate sa rozsvieti.
Ked sa sample vymaze, bodka zhasne.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Ak tak urobite,
neposkodite len vymazavany sample, ale aj ostatné sample a
dokonca aj paméatovu kartu.

Vymazanie vSetkych samplov

Tu sa dozviete, ako vymazat sample z internej paméte alebo pamétovej
karty jednou operaciou.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
AK svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [CANCEL] a stlaéte [DEL].

"dAL" sa zobrazi na displeji a rozsvieti sa [DEL]. BANK [A]-[F/J]
zacne blikat.

Ak nie je vloZena do slotu zZiadna paméatova karta, BANK [C/G]-
[F/J] nebude blikat'.

3. Stlacte jedno z tlacidiel bank pre uréenie pamite, ktoru
chcete vymazat'.

BANK [A] alebo [B]: Interna pamat’
BANK [C/G]-[F/J]: Paméatova karta

Ak je pamat chranena (str. 43), "Prt" (Protected) sa zobrazi
na displeji a nebude mozné dany sample vymazat.

Ak nechcete vymazat, stlacte [CANCEL].

4. Stlacte [DEL].
Blikajuce [DEL] zacne svietit a na displeji blika bodka.
Ked sa sample vymaze, bodka zhasne.

| NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Ak tak urobite,
neposkodite len vymazavané sample, ale aj ostatné sample a
dokonca aj pamatovu kartu.
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Vymena samplov pre pady

Mozete vymenit pad, ktorému je sample priradeny vymenou
samplov medzi dvoma padmi.

MozZete taktieZ vymenit' priradenia medzi padom, ktorému je
priradeny sample a padom bez samplu.

1. Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [DEL] a stla¢te [REC].
"CHG" sa zobrazi na displeji a rozsvieti sa [DEL] a [REC].
Pady, ktorym su priradené sample, za¢nu blikat.

3. Pomocou tlacidiel bank a padov zvolte jeden zo samplov,
ktory chcete vymenit.

Pad, ktory stlacite, bude svietit.

4. Pomocou tlacidiel bank a padov zvolte druhy zo
samplov, ktory chcete vymenit'.

Pad sa rozsvieti a [REC] za¢ne blikat. Okrem stlacenych
dvoch padov budu vSetky pady zhasnuté.

Ak sa rozhodnete zrusit operaciu vymeny, stlaéte [CANCEL].

5. Stlacte [REC].
[DEL] a [REC] sa rozsvietia a na displeji zacne blikat bodka.
Vymienajuce pady sa rozsvietia.
Ked je vymena dokoncend, bodka zhasne.

| NOTE_

Ked vymienate sample medzi internou paméatou a paméatovou
kartou, na displeji sa zobrazi "FulL", ak nie je k dispozicii
dostatok miesta v internej pamati alebo na pamatovej karte a
vymena sa neuskutoéni.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka na displeji. Ak
tak urobite, moZete poskodit' nielen vymiefiané sample, ale aj
cely obsah internej pamate a pamatovej karty.
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1.

Kontrola ostavajuceho

samplovacieho ¢asu

Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
AK svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Zvolte pamait), ktorej chcete skontrolovat’ zostavajuci cas.

Ak chcete skontrolovat ostavajuci €as pre interni pamat,
stlacte BANK [A] alebo [B] tak, aby svietil.

Ak chcete skontrolovat ostavajuci €as pre pamatovu kartu,
stlacte jedno z tlacidiel BANK [C/G]-[F/J], aby svietilo.

Vysledok je rovnaky, €i uz stlaCite BANK [A] alebo [B] (alebo
akékolvek tlacidlo BANK [B/G]-[F/J]).

3. Stlaéte [REMAIN].

Displej zobrazi ostavajuci ¢as pristupny pre samplovanie pri
nastaveniach "STANDARD" "monaural”.

mn r 1
[ |

minuty  sekundy

V indikacii ostavajuceho ¢asu bude mala odchylka.

Pri prezerani ostavajuceho ¢asu na pamatovej karte bude
metdda zobrazenia minut a sekind zavisiet od mnozstva
zostavajuceho €asu. Ak je zostavajuci ¢as vacsi, ako desat’ minut,
zobrazia sa sekundy iba po desiatkach.

=

minaty  (x10 s)

Ak je ostavajuci €as vacsi, ako sto minut, sekundy sa
nezobrazia; zobrazia sa iba minuty.




Kapitola 4. Zmena nastavenia samplu

Uréenie hlasitosti samplu

SP-404 umoznuje uréit hlasitost prehravania kazdého samplu.
Utvorite tak konzistentné vyvazené hlasitosti medzi samplami
kazdého padu.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte pad samplu, ktorého hlasitost’ chcete nastavit'.
Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby svietil.

4. Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie
hlasitosti samplu.
Otocenim smerom dolava znizujete hlasitost, oto¢enim doprava
hlasitost zvySujete. Nastavenie 127 je maximalna hlasitost. Toto
bude rovnaka hlasitost, ako hlasitost po nasamplovani.

5. Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby jeho LED zhasla.

Tymto skompletizujete nastavenie hlasitosti.

Kym svieti [START/END/LEVEL], m6zete taktiez pouzit CTRL 1
a 2 na nastavenie Start Point a End Point (str. 30). Ak nahle
pohnete potenciometrami CTRL 1 a 2, otocte nimi spat do
stredovej pozicie. Tym obnovite pdvodné nastavenia. Ak
stlacite [START/END/LEVEL] tak, aby tlacidlo zhaslo bez
otoéenia potenciometrami spat do stredovej pozicie, Start Point
a End Point budu nastavené na upravené hodnoty.

Opakované (Loop Playback)

alebo jednorazové (One-shot
Playback) prehravanie frazy

Pouzite Loop Playback, ked chcete nasamplovat’ frazu niekolkych
taktov a opakovane ju prehravat.

Pouzite One-Shot Playback, ked chcete sample prehrat iba raz, ked
stlacite pad, napriklad v pripade bicieho zvuku.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlac¢te pad so samplom, ktorého nastavenia (Loop/ One-
shot) chcete zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Stlacte [LOOP], aby sa tla€idlo rozsvietilo alebo zhaslo.
[LOOP] svieti: Loop Playback
[LOOP] nesvieti: One-shot Playback

Prehravanie samplu iba poc¢as
pridrzania padu (Gate

Playback) alebo kontinualne
prehravanie aj po pusteni
padu (Trigger Playback)

Ak zvolite Gate Playback, sample sa za¢ne prehravat, ked stlacite
pad a zastane, ked pad pustite.

Stlacte pad Pustite pad

Zacne sa prehravat Prehravanie zastane

Ak zvolite Trigger Playback, sample sa za¢ne prehravat, ked stladite
pad a bude sa prehravat, aj ked pad pustite.
Nasledna akcia po stlaeni padu zavisi od nastavenia One-Shot
alebo Loop Playback.

Ak je nastavené One-Shot Playback ([LOOP] nesvieti):

Sample sa prehra znovu od zaciatku.

Stlacte a pustite Stlacte a pustite
— -

Zacne sa prehravanie Zacne sa prehravanie

Ak je zvolené Loop Playback ([LOOP] svieti):
Prehravanie samplu zastane.

Stlacte a pustite Stlacte a pustite
pad pad

l i

Zacéne sa prehravat

L TIP |

Ak chcete, aby dlha fraza pokracovala v prehravani,
pravdepodobne zvolite Trigger Playback a Loop Playback. V
pripade bicieho samplu zvolite zvy&ajne Trigger Playback a
One-shot Playback, takze sa sample prehra dokonca, aj ked
stlacite pad iba nachvilku.

Po nasamplovani su nasledovné nastavenia vykonané automaticky.
Ak je dizka z automatickej BPM kalkulacie (str. 33) mensia, ako
jeden takt: Trigger Playback

Ak je dizka z automatickej BPM kalkulacie (str. 33) rovna alebo
vacsia, ako jeden takt: Gate Playback

LTIP |

Ak priradite dlhy sample do Trigger Playback a One-shot
Playback, zvuk méze pokracovat, aj ak to nechcete. Pre
zastavenie zvuku zmerite nastavenie na Loop Playback a
nasledne stlaéte pad. Alebo mozete stlacit [CANCEL] Styrikrat
v rychlom slede, aby prestal zniet zvuk.

Prehravanie zastane
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1. Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia
Gate/Trigger chcete zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Stlacte [GATE], aby sa tlac¢idlo rozsvietilo alebo zhaslo.
[GATE] svieti: Gate Playback
[GATE] nesvieti: Trigger Playback

Ak [LOOP] nesvieti a sample sa prehra az do konca, prehravanie
sa automaticky zastavi a pad zhasne, aj ked budete stale drzat
pad stlaceny.

Prehravanie samplu pospiatky

(Reverse Playback)

Reverse Playback prehra sample opacne, ¢im vytvori efekt podobny
pretaCaniu pasky.

Normal

|I“ ,
I'Inlﬁlll'l_."'l..-'lnl'|||||||llllllll

i
Reverse Playback

Nie je mozné pouzit Time Modify (str. 33) a Reverse Playback v
rovnakom &ase. Ak ste urcili Reverse Playback, nastavenie
Time Modify sa ignoruje.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia
Reverse Playback chcete zmenit'.
Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Stlacte [REVERSE] tak, aby svietil.
[REVERSE] svieti: Reverse Playback
Pri kazdom stlaceni [REVERSE] sa bude nastavenie menit
medzi Reverse Playback a Normal Playback ([REVERSE]
nesvieti).

Ak ste zvolili Reverse Playback, vztah medzi Start Point a End
Point sa invertuje.
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Vynechanie nechcenej ¢asti

samplu
(Marker / Start Point / End Point)

Pre kazdy sample v SP-404 mozete urcit hraniéné body jeho
prehravania.

Bod, v ktorom sa data za¢nu prehravat sa nazyva Start Point a bod,
kedy sa prehravanie zastavi sa nazyva End Point.

Ak zaciatok nahraného samplu obsahuje nechceny Sum alebo ticho,
mdzete nastavit Start Point a preskocit tuto ¢ast. Podobne mézete
nastavit’ aj End Point pre odstranenie nechceného zvuku na konci.

Zaciatok Koniec
samplu . P samplu
il |I| "
|'Iﬁl' l'ﬁll||| |||||||II| IIIII II I|
(TAY i)
v | | ||| | Lll I
|l.|| Vol
nechcené nechcené
Start Point End Point
"—|_|_‘_‘_‘—._._._,_|—"

Cast, ktora sa prehra

£

Ked nastavite Start Point a End Point, BPM (tempo) sa automaticky
vypodita a zobrazi vzhladom na novo $pecifikovanu dizku. Ak je
tato dizka niekolko taktov alebo je mensia ako jeden takt,
zobrazena hodnota BPM sa méze zdvojnasobit alebo zmensit
na polovicu. Ak chcete opravit BPM na pozadovanu hodnotu,
pozrite "Zmena BPM samplu” (str. 33).

Pre niektoré nastavenia (napriklad tri doby) nebude mozné
vypocitat alebo nastavit hodnotu BPM spravne.
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Zmena Start Point a End Point

1.

2,

Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia chcete
zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

Ak je zvolené Gate Playback (str. 29), pokracujte pridrziavat
pad.

Ked' dosiahnete bod, ktory chcete urcit’ ako Start Point,
stlaéte [MARK].

[MARK] zacne blikat’ a "—" sa zobrazi na displeji.

Ked' dosiahnete bod, ktory chcete urcit’ ako End Point,
stlacte [MARK] znovu.

Ked ste nastavenie dokongili, rozsvieti sa [MARK].

Ak ste neboli schopny vykonat nastavenie podla poziadaviek,
stlacte znovu svietiace tlacidlo [MARK] pocas prehravania tak,
aby zhaslo a skuste pokracovat od kroku 1.

Ak ste urcili BPM (tempo) medzi krokmi 3 a 4, End Point sa
automaticky nastavi na poziciu doby najblizSej k momentu, kedy
ste stlacili [MARK] v kroku 4 (t. j. niekolko déb od Start Point).
Pre uréenie BPM mozete stlacit [TIME/BPM] tak, aby svietilo a
otocit’ potenciometrom CTRL 2 alebo stladit’ niekolkokrat [TAP
TEMPOQ].

doba doba doba doba ¢as, kedy
H H i i stlacite
Start Point ! élpl 'r|| llf.lé n. [MARK]
/W f WV 'Jl I| |I | i |I \| .' TA/AYA
J | | | ! ,
i : \ |,. iH

4 prisposobenie
nanovo nastaveny End Point

Zmena iba End Point

1.

Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte [MARK] a stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého
nastavenia chcete zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

Ak je zvolené Gate Playback (str. 29), pokracujte pridrziavat
pad.

Pustite [MARK].
[MARK] zacne blikat a "—-" sa zobrazi na displeji.

Ked’ dosiahnete bod, ktory chcete ur¢it’ ako End Point,
stlaéte [MARK].

Ked ste nastavenie dokoncili, rozsvieti sa [MARK].

Ak ste neboli schopny vykonat nastavenie podfla poziadaviek,
stlacte znovu svietiace tlacidlo [MARK] pocas prehravania tak,
aby zhaslo a skuste pokracovat od kroku 1.

Ak ste urc€ili BPM (tempo) medzi krokmi 3 a 4, End Point sa
automaticky nastavi na poziciu doby najbliZzSej k momentu,
kedy ste stlacili [MARK] v kroku 4 (t. j. niekolko déb od Start
Point). Pre ur¢enie BPM moézete stladit [TIME/BPM] tak, aby
svietilo a otocit potenciometrom CTRL 2 alebo stlacit’
niekolkokrat [TAP TEMPO].

Zmena iba Start Point (End Point je

1.

koniec samplu)

Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia
chcete zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

Ak je zvolené Gate Playback (str. 29), pokracdujte pridrziavat
pad.

Ked' dosiahnete bod, ktory chcete urcit’ ako Start Point,
stlacte [MARK].

[MARK] zagne blikat.

Stlacte znovu pad. (Ak je zvolené Gate Playback, pustite
pad.)
Ked ste nastavenie dokoncili, rozsvieti sa [MARK].

Ak ste neboli schopny vykonat nastavenie podla poziadaviek,
stlagte znovu svietiace tlagidlo [MARK] pocas prehravania tak,
aby zhaslo a skuste pokracovat od kroku 1.
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Tvorba jemnych nastaveni Start Point a
End Point

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia chcete
zmenit'.
Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby svietil.

4. Otocte potenciometrom CTRL 1 (START).
Stredova pozicia koreSponduje s aktualnym Start Point. Oto¢enim
dolava posuniete Start Point skor, oto¢enim doprava ho presuniete
na neskor.

:

Ak je Start Point nastaveny na zaciatok samplu, oto¢enim
dolava nepohnete Start Point.

i

Ak sa rozhodnete zrusit vykonané zmeny, vratte potenciometer
CTRL 1 (START) do stredovej pozicie tak, aby displej
zobrazoval "0".

5. Otocte potenciometrom CTRL 2 (END).
Stredova pozicia koreSponduje s aktualnym End Point. Otocenim
dofava posuniete End Point skér, oto¢enim doprava ho presuniete
na neskor.

i

Ak je End Point nastaveny na koniec samplu, oto¢enim doprava
nepresuniete End Point.

i

Ak sa rozhodnete zruSit vykonané zmeny, vratte potenciometer
CTRL 2 (END) do stredovej pozicie tak, aby displej zobrazoval
o,

6. Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby jeho LED zhasla.
Tymto skompletizujete nastavenia Start Point a End Point.

i

Jedno vykonanie tejto procedury umozni presunut Start Point
alebo End Point maximalne priblizne o 130 ms dopredu a
dozadu. Ak chcete pohnut bodmi viac, jednoducho zopakujte
kroky 3-6 tolkokrat, kolko potrebujete.

i

Nie je mozné nastavit' Start Point a End Point blizsie, nez
priblizne 100 ms od seba.

i

Ak sa Start Point a End Point vrati na zaciatok a na koniec
samplu, ako vysledok tejto operacie, [MARK] zhasne.

i

Ak presuniete Start Point alebo End Point samplu, pre ktory
nesvieti [MARK], [MARK] sa rozsvieti.

i

Ked presuniete Start Point alebo End Point, BPM (tempo) samplu
sa automaticky zmeni. Av8ak déjde k jemnej nepresnosti v
hodnote BPM.

32

Vymazanie nechcenej €asti

(Truncate)

Nastavenie Start/End Point oznaci nechcené zvukové data v sampli.
Je mozné vymazat (Truncate) tieto Casti zvuku, aby ste zabezpedili
najefektivnejSie vyuZitie pamate.

Zaciatok Koniec
samplu samplu
A ||||I|“|I I,"I |""I
| ' !
oy | | || I,JII i
nechcené nechcené
Start Point End Point

R —-—
Cast, ktora sa prehra

' Truncate
'|

u ld

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢&im ho vypnete.

2. Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia
chcete zmenit'.

Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom.

3. Skontrolujte nastavenie Start Point a End Point ((MARK]
svieti).

4. Stlacte [DEL] tak, aby svietil.

Pad bude blikat, ale nestlacajte ho.

5. Stlacte [MARK].
Blikajuce [DEL] zac¢ne svietit' a na displeji sa zobrazi "trC".

6. Stlacte [DEL].
[DEL] sa rozsvieti a spusti sa operacia Truncate.
Na displeji bude blikat bodka a operacia sa spusti.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste
tym poSkodit' ako orezavany sample, tak aj ostatné sample
alebo samotnu paméatovu kartu.
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Zmena BPM samplu

BPM (tempo) samplu sa uréuje automaticky diZkou intervalu medzi
Start Point a End Point samplu. Av$ak v zavislosti od tejto dizky
moze dojst k zdvojnasobeniu BPM alebo zmenSeniu na polovicu pri
jeho kalkulacii. Ak nastane tento pripad, nastavte tymto postupom

Zmena dizky samplu bez vplyvu

na ladenie (Time Modify)

Ak chcete neustéle prehravat sample, ktoré su v rovnakej tonine,

spravne BPM.

ale maju rozne tempa, mdzete pouzit funkciu Time Modify pre
plynulé prehravanie samplov v postupnosti bez skokov v tempe.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.
Ak pouzivate Reverse Playback (str. 30), nastavenie Time
2, Stlaét_e pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia chcete Modify sa ignoruje a neaplikuje sa. Ak chcete pouzit Time
zmenit. Modify, musite vypnut Reverse Playback.
Pad sa rozsvieti a sample sa za¢ne prehravat. Tento pad sa
stane aktualnym padom. 1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢&im ho vypnete.
3. Stlacte [TIME/BPM] tak, aby svietil.
2. Stlacte pad, ktory prehra sample, ktorého nastavenia
4. Otocte potenciometrom CTRL 2 (BPM) pre zmenu hodnoty BPM. chcete zmenit.
Otocte potenciometer dofava, ak chcete zmensit zobrazenu hodnotu Pad sa rozsvieti a sample sa zacne prehravat. Tento pad sa
na polovicu alebo otocte doprava, ak ju chcete zdvojnasobit’. stane aktualnym padom.
5. Stlacéte znovu [TlME/BPM] tak, aby zhaslo. 3. Stlaéte [TlME/BPM] tak, aby svietil.

Tymto skompletizujete nastavenie BPM.

Kym svieti [TIME/BPM], mbzete taktiez pouzit potenciometer
CTRL 1 (TIME) pre nastavenie ¢asu prehravania samplu.

4. Otocte potenciometrom CTRL 1 (TIME).
Hodnota BPM zobrazend na displeji sa zmeni a nastavi sa
dizka samplu.
Oto&enim potenciometru dolava prediZite sample, pri¢om
spomalite tempo. Oto€enim potenciometru doprava skratite
sample, pricom zrychlite tempo.
Ak otocite potenciometer Uplne dolava, funkcia Time Modify
sa vypne a sample sa bude prehravat svojou originalnou
dizkou. (Na displeji sa zobrazi "oFF".)
Ak otocite potenciometer Uplne doprava, sample sa bude
prehravat tempom patternu. (Na displeji sa zobrazi "Ptn".)

BPM je mozné nastavit v rozsahu polovice a priblizne 1,3
nasobku originalneho BPM samplu. AvSak BPM nembze
presiahnut rozsah 40-200.

Ak je Time Modify nastavené na "Ptn", tempo samplu sa zmeni
na tempo patternu vtedy, ak je v rozsahu medzi polovicou a
priblizne 1,3 nasobkom originalneho BPM samplu. Ak je tempo
patternu nastavené mimo tento rozsah, tempo samplu bude
limitované na maximum 200 alebo minimum 40.

5. Stlacéte znovu [TIME/BPM] tak, aby zhaslo.
Tymto ukongéite nastavenia Time Modify.

Sample, ktorému sa Time Modify aplikuje, sa mbéze prehravat
"traslavo" alebo spozorujete Sum.

33



Kapitola 5. Nahravanie hry samplov

(Pattern Sequencer)

Mézete prehravat sample a nahravat tato hru ako pattern, ktory
neskor prehrate.

Dalsi spdsob, ako vyuzit tito moznost je skombinovat niekotko
frazovych samplov pre vytvorenie jednoduchej piesne, alebo
skombinovat rytmické sample pre vytvorenie rytmickych patternov.

Organizacia patternov

Ak svieti [PATTERN SELECT] je mozné priradit iny pattern pre
kazdy pad 1-12. Skupina dvanastich patternov priradenych padom
sa nazyva banka patternov. SP-404 obsahuje banky samplov: A—
J. Banky patternov A a B sa nachadzaju v internej paméti SP-404 a
banky patternov C—J st uloZzené na pamatovej karte.

' E » }

Pri zapnuti zariadenia sa zvoli banka patternov A.
Ak svieti [PATTERN SELECT], BANK [A]-[F/J] sa pouZiju na
uréenie banky patternov a pady 1-12 Specifikuju pattern.

Zmena tempa patternu

Tempo patternu je spolo¢né pre vetky patterny.

| NOTE |

Nie je mozné uloZit tempo nastavenia pre kazdy pattem individualne.

1. Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".

2. Stlacte [TIME/BPM] tak, aby svietil.
Tempo patternu (BPM) sa zobrazi na displeji.

| NOTE |

Ak je tempo patternu synchronizované s tempom MIDI
sekvenceéru (str. 42), na displeji sa zobrazi "Mid" a vy nebudete
méct pokraCovat dalej v tejto procedure.

3. Otocéte potenciometrom CTRL 2 (BPM) pre nastavenie BPM.
Specifikované BPM sa zobrazi na displeji.
Otoc¢enim potenciometra doprava zvysite BPM (rychlejSie
tempo) a oto¢enim dolava znizite BPM (spomalite tempo).
Rozsah: 40-200

' E » i

Ak je BPM 40-60 alebo 160-180, je mozné nastavit iba hodnoty
parnych Cisel.

Ak je BPM 180-200, mbzete urcit hodnotu 180, 183, 186, 190,
193, 196 alebo 200.

4. Stlacte [TIME/BPM] tak, aby jeho LED zhasla.
Tymto skompletizujete nastavenie BPM.

Synchronizacia s tempom CD alebo
gramofénu

Tempo patternu mdzete nastavit rytmickym stlacanim [TAP TEMPO]
v tempe prehravania CD alebo gramofénu.

Ked stla¢ite [TAP TEMPO] v stalych intervaloch, tieto intervaly sa
deteguju ako Stvrtové noty a podla toho sa nastavi aj BPM. Na
displeji sa zobrazi tato hodnota.
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Zastavenie prehravania patternu

Ked sa spusti prehravanie, pattern sa bude prehravat, aj ked pustite
pad.
Pre zastavenie prehravania patternu stlaéte [CANCEL] (PATTERN STOP).

LTIP |

Ked svieti [PATTERN SELECT] a displej zobrazuje "Ptn",
mozete taktiez zastavit prehravanie patternu stlacenim
svietiaceho padu (pad aktualne prehravaného patternu).

Prepinanie patternov pocas

prehravania

1. Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
"Ptn" sa zobrazi na displeji a pady, ktorym su priradené patterny,
sa rozsvietia.

2. Stlaéte jedno z tla¢idiel BANK [A]-[F/J] pre uréenie banky
patternov, ktoru chcete zvolit. (Tla¢idlo zvolenej banky sa
rozsvieti.)

Ak chcete zvolit banku G-J, stlacte znovu BANK [C/G]-[F/J],
aby blikalo.

Ak nie je vlozena ziadna pamatova karta, nie je mozné zvolit
banky patternov C-J.

3. Stlaéte pad pozadovaného patternu.
Ak stlacite pad po¢as prehravania patternu, pattern stlaceného
padu sa rezervuje ako dalSie prehravanie. Ked skonci aktualne
prehravany pattern, rezervovany pattern sa spusti automaticky.

L TIP |

Mézete prepnut ihned na iny pattern pridrzanim [SUB PAD] a
stla¢enim pozadovaného padu.

Ni¢ sa nestane, ak stlagite pad, ktorému nie je priradeny
pattern (t. j. ten pad, ktory nesvieti).

Nahravanie patternu

Ked prehravate sample a nahravate vasu hru ako pattern, nahravanie
bude pokradovat opakovane pocas urcitého poctu taktov (Loop
Recording), €¢o umozni vrstvit (overdubbing) sample a budovat tak
pattern.

1. Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
"Ptn" sa zobrazi na displeji a pady, ktorym su priradené
patterny, zac¢nu blikat.

Ak [PATTERN SELECT] nesvieti, SP-404 je v rezime
samplovania.

2. Stlacte [REC] tak, aby svietil.
Vsetky pady, ktorym nie su priradené patterny, za¢nu blikat.

3. Stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-[F/J] pre vyber
banky patternov, ktoru chcete pouzit’ na nahravanie.



10.

1.

12.

Kapitola 5. Nahravanie hry samplov (Pattern Sequencer)

{MEMO)

Ak nie je vlozena ziadna pamatova karta, nie je mozné zvolit
banky patternov C-J.

Stlacte pad, ktorému chcete priradit’ nahravany pattern.
Stlaceny pad sa rozsvieti a ostatné pady zhasnu.
[REC] zacne blikat a spusti sa metrondm.

Stlacte [START/END/LEVEL] tak, aby svietil.

Otocte potenciometrom CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie
hlasitosti metronomu.

Stlacte [TIME/BPM] tak, aby svietil.
Displej zobrazi tempo patternu (BPM).

Kym pocuvate metroném, otocte potenciometrom CTRL 2
(BPM) pre nastavenie tempa patternu.

Rozsah: 40-200

{MEMO)

Ak je BPM 40-60 alebo 160-180, je mozné nastavit iba hodnoty
parnych Cisel.

Ak je BPM 180-200, mozete urcit hodnotu 180, 183, 186, 190,
193, 196 alebo 200.

LTIP |

Tempo mdzete nastavit’ aj niekolkonasobnym stlaCenim [TAP
TEMPO] v pozadovanom tempe. Ak pouzijete [TAP TEMPO],
budete schopny nastavit BPM na akukolvek hodnotu v rozsahu
40-200.

Stlacte [LENGTH] tak, aby svietilo.
Displej zobrazi dizku nahravaného patternu (ako poget taktov).

Otoéte potenciometrom CTRL 3 pre uréenie dizky patternu.
Displej zobrazi dizku patternu (podet taktov), ktorl uréite.

Rozsah: 1-99

{MEMO)

Ak uz pattern obsahuje data, nemdzete ho skratit’ pod jeho
aktualnu dizku.

Dizku 1-20 taktov mdZete Specifikovat v jednotaktovych krokoch a
dizku v&gsiu, ako 20 taktov uréujete v $tvortaktovych krokoch.

Stlacte [QUANTIZE] tak, aby svietilo.
[LENGTH] zhasne.
Displej zobrazi aktualne nastavenia quantizacie.

f TERM J

Co je quantizacia?

Ked stlacite pad na prehravanie samplov, déjde k urcitej
nepresnosti v rytme stlaenia padu. Quantize je funkcia, ktora
automaticky opravuje nepresnosti v rytme po¢as nahravania. Ak
pouzivate quantizaciu, nahrany rytmus sa automaticky opravi na
presné intervaly Stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych nét,
atd. Pri tvorbe hudby groove je tato funkcia vhodna na
zabezpecenie pevného rytmu. Je vhodna aj pri vytvarani
rytmickych patternov.

Otocte potenciometrom CTRL 3 pre uréenie quantizacie.
Displej zobrazi Specifikované nastavenie quantizacie.

Zobrazenie na displeji ma nasledovny vyznam.
4: Nastavi rytmus na Stvrtové noty.
4-3: Nastavi rytmus na Stvrtové trioly.
8: Nastavi rytmus na osminové noty.
8-3: Nastavi rytmus na osminové trioly.
16: Nastavi rytmus na Sestnastinové noty.
16-3: Nastavi rytmus na Sestnastinové trioly.
32: Nastavi rytmus na tridsatdvatinové noty.
oFF: Ziadna quantizicia. Zachova sa presny rytmus
stlaania padov.

13. Stlacte [QUANTIZE] tak, aby jeho LED zhasla.

14. Stlacte [REC].
Blikajuce [REC] zacne svietit a spusti sa nahravanie.
Pred samotnym nahravani sa odpocita jeden takt.
Pockajte kym tento takt neskonci a po€uvajte metrondm.
Pocas odpocitania sa na displeji zobrazi -4, -3, -2, -1.
Ked odpocitanie skonéi, zacne nahravanie a displej zobrazi
takt a dobu.

{MEMO)

Pady, na ktoré hrate po€as odpocitania, sa nenahraju.

15. Stlacte pady v pozadovanom rytme.
Pocas nahravania stlacenim padov prehrate priradené
sample. Mdzete taktiez pouzit tla¢idla bank na prepinanie
bank samplov.
Sample stlacenych padov budu zniet a nahraju sa v rytme
opravenom nastavenim Quantize. Ked pocet taktov na
displeji presiahne $pecifikovant dizku patternu, nahravanie
sa automaticky vrati na prvy takt a bude pokracovat’ (Loop
Recording).
Zaroven sa bude prehravat uz nahrana hra.

LTIP |

Ak stlacite znovu [REC], aby blikalo, na displeji sa zobrazi
“rEH”, ¢o oznacuje, Ze ste v rezime rehearsal (skuska). Kym
ste v tomto rezime, stlacenie padu spbsobi prehranie daného
samplu, ale ten sa nenahra. Ak znovu stlacite [REC], aby
svietilo, zruSite rezim rehearsal a vratite sa do normalneho
nahravania. Rezim rehearsal poskytuje vhodny spdsob kontroly
nasledujuceho samplu, ktory chcete nahrat.

16. Stlacte pady inych samplov, ktoré chcete nahrat’.
Stlacené pady sa pridaju k uz nahranym padom. (Nazyva
sa to overdubbing.) Umozni vam to vybudovat komplexnu
skladbu, ktoru by bolo zlozité zahrat pri prvom pokuse,
alebo pri ktorej hrate niekolko samplov naraz.

Zmena quantizacie poc¢as nahravania

1. Stlacte [QUANTIZE] tak, aby svietilo.

2. Otocte CTRL 3 pre zmenu nastavenia quantizacie.

3. Stlacte [QUANTIZE], aby sa vypla jeho LED.
Aktivuje sa nové nastavenie quantizacie a ihned
sa aplikuje do nahravania patternu.

17. Ked skonéite nahravanie, stla¢te [CANCEL].
Na displeji za€ne blikat bodka. Ked sa nahrané data zastavia,
blikanie prestane.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste tym
poskodit nielen nahrany pattern, ale taktiez ostatné patterny a
dokonca aj paméatovu kartu.
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Vymazanie chyb z nahratych dat

Ak ste nahrali pad omylom, mbzZete ho vymazat.

1.

36

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".
Pady, ktorym su priradené patterny, za¢nu blikat.

| NOTE |

Ak [PATTERN SELECT] nesvieti, ste v rezime samplovania.
Stlacte [REC] tak, aby svietil.

Stlacte pad patternu, ktory obsahuje chybovu hru, ktoru
chcete odstranit.

Stlaceny pad sa rozsvieti a ostatné pady zhasnu.
[REC] zacne blikat a spusti sa metrondm.

Stlac¢te [REC].
Blikajuce [REC] zagne svietit' a spusti sa nahravanie.
Nahrana hra sa zacne prehravat.

Ak stlacite pad so samplom, nahra sa.

Stlacte [DEL] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "ErS".

V danom momente stlaéte pad samplu, ktory chcete
vymazat'.

Kym pridrZiavate pad, na displeji bude blikat bodka a nahrané
stlacenia padu sa vymazu.

LTIP |

Mé6zete vymazat nahranu hru vSetkych padov pridrzanim [HOLD].

Zopakujte krok 6, ak je to potrebné.

Ked' skonéite s vymazavanim chyb, stlacte [DEL].
[DEL] zhasne a pattern sa vrati do normalneho rezimu nahravania.

| NOTE_

Ak stlacite pad so samplom, nahra sa.

Stlacte [CANCEL].
Na displeji zacne blikat bodka. Ked sa Specifikované data
vymazu, blikanie prestane.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blikéd bodka. Mohli by ste
tym poskodit nielen nahrany pattern, ale taktiez ostatné
patterny a dokonca aj pamatovu kartu.

Vymazanie patternu

1.

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".
Nahrané pady za¢nu blikat.

| NOTE |

Ak [PATTERN SELECT] nesvieti, tato procedura vymaze
sample (str. 27).

Stlacte [DEL] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "dEL".

Ak k Ziadnemu padu v banke nie je priradeny pattern, "EMP"
sa zobrazi na displeji a nebudete schopny spustit operaciu
vymazania.

Pomocou tlac¢idiel bank a padov urcite banku a pad
patternu, ktory chcete vymazat'.

Zvoleny pad sa rozsvieti a [DEL] zacne blikat.

Ni¢ sa nestane, ak stlacite pad, ktorému nie je priradeny
pattern (t. j. ten pad, ktory nesvieti).

LTIP |

Mézete sucasne zvolit viac ako jeden pad v jednej banke.

Ak uréite chranenu banku (str. 43), "Prt" (Protected) sa zobrazi
na displeji a nebude mozné dany pattern vymazat.

Ak nechcete vymazat pattern, stlacte [CANCEL].

Stlacte [DEL].
[DEL] sa rozsvieti a na displeji zacne blikat bodka.
Ked sa Specifikovany pattern vymaze, blikanie prestane.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Ak tak urobite,
neposkodite len vymazavany pattern, ale aj ostatné patterny a
dokonca aj pamatovu kartu.
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Vymazanie vSetkych patternov

Tu sa dozviete, ako vymazat patterny z internej paméte alebo
pamatovej karty jednou operaciou.

1.

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".
Nahrané pady za¢nu blikat.

| NOTE |

Ak [PATTERN SELECT] nesvieti, tato proceddra vymaze
sample (str. 27).

Pridrzte [CANCEL] a stlaéte [DEL].

"dAL" sa zobrazi na displeji a rozsvieti sa [DEL]. BANK [A]-[F/J]
zacne blikat.

{MEMO)

Ak nie je vloZena do slotu Ziadna paméatova karta, BANK [C/G]-
[F/J] nebude blikat.

Stlacte jedno z tla€idiel bank pre uréenie pamate, ktoru
chcete vymazat'.

BANK [A] alebo [B]: Interna pamat
BANK [C/G]-[F/J]: Pamétova karta

{MEMO)

Ak je pamat chranena (str. 43), "Prt" (Protected) sa zobrazi na
displeji a nebude mozné dané patterny vymazat.

{MEMO)

Ak nechcete vymazat, stlacte [CANCEL].

Stlacte [DEL].
Blikajuce [DEL] zacne svietit a na displeji blika bodka.
Ked sa patterny vymazu, bodka zhasne.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Ak tak urobite,
neposkodite len vymazavané patterny, ale aj ostatné patterny a
dokonca aj paméatovu kartu.

Zmena priradenia patternov k

padom

Mézete vymenit pad, ktorému je pattern priradeny

vymenou patternov medzi dvoma padmi.

Mézete taktiez vymenit priradenia medzi padom, ktorému je priradeny
pattern a padom bez patternu.

1.

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.
Na displeji sa zobrazi "Ptn".

| NOTE |

Ak [PATTERN SELECT] nesvieti, tato procedura zmeni
priradenie samplov (str. 28).

Pridrzte [DEL] a stlacte [REC].

"CHG" sa zobrazi na displeji a rozsvietia sa [DEL] a [REC].
Pady, ktorym su priradené patterny, za¢nu blikat.

Pomocou tlacidiel bank a padov zvolte jeden z patternov,
ktory chcete vymenit'.

Pad sa rozsvieti.

Pomocou tlacidiel bank a padov zvolte druhy z patternov,
ktory chcete vymenit.

Pad sa rozsvieti a [REC] zacne blikat.

Stlacte [REC].
[DEL] a [REC] sa rozsvietia a na displeji zacne blikat bodka.

Ked je vymena dokoncena, bodka zhasne.

| NOTE_

Ked vymienate patterny medzi internou pamatou a pamatovou
kartou, na displeji sa zobrazi "FuL", ak nie je k dispozicii
dostatok miesta v internej pamati alebo na paméatovej karte a
vymena sa neuskutocni.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka na displeji.
Mohli by ste tym poSkodit’ ako vymiefiané patterny, tak aj
ostatné patterny alebo samotni paméatovu kartu.
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| NOTE

Pred vlozenim alebo vybranim pamatovej karty musite najprv
vypnut SP-404. Ak vlozite alebo odstranite pamatovu kartu,
kym je zariadenie zapnuté, riskujete poskodenie dat na
pamatovej karte alebo ju poskodite tak, Ze bude nepouZitelna.

| NOTE_

Uistite sa, zZe je karta spravne nasmerovana a zasunte ju pevne
a celu do slotu. NepouZivajte velku silu.

| NOTE_

Pred prvym pouzitim pamatovej karty ju musite naformatovat’
na SP-404. SP-404 nerozpozna pamatovu kartu, ktora bola
formatovana na inom zariadeni.

<>

Ked vkladate alebo vyberate pamatovu kartu, pozrite "Vlozenie/
odstranenie pamatovej karty" (str. 11).

Zoznam odporu¢anych pamatovych kariet pozrite v prilohe
"Odporuc¢ané pamatové karty" (str. 50).

Formatovanie (inicializacia)

pamat’ovej karty

1.
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| NOTE_

Formatovanim pamétovej karty vymazete vSetky data na karte.

Pridrzte [CANCEL] a stla¢te [REMAIN].
BANK [C/G]-[F/J] za¢ne blikat a na displeji sa zobrazi "FMt".

Stlacte ktorékol'vek z tlacidiel BANK [C/G]-[F/J].

Blikanie BANK [C/G]-[F/J] sa zmeni na svietenie a [DEL]
zacne blikat.

Ak nechcete formatovat kartu, stlacte [CANCEL].

Stlacte [DEL].

[DEL] zacne blikat' a spusti sa formatovanie karty.

Kym je formatovanie spustené, na displeji blika bodka. Ked
blikanie zastane, formatovanie sa ukongi.

| NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blikéd bodka. Mohli by ste
tym poskodit pamatovu kartu, mohla by byt nepouzitelnou.

| NOTE

Neupravujte alebo nemazte ziadne subory, ani adresare
vytvorené po formatovani karty. Ak sa tak stane, SP-404
nebude schopné rozpoznat danu kartu spravne.

Importovanie audio suborov

Tu sa dozviete, ako importovat audio subory z paméatovej karty.

(Poznémky pri importovani audio )

suborov (WAV/AIFF)

o Ked pouzivate pocita¢ alebo iné zariadenie na kopirovanie
alebo ukladanie audio suboru (WAV/AIFF) na paméatovu
kartu, musite umiestit subor do korefiového (najvyssieho)
adresara pamat'ovej karty. Ak je subor umiestneny inde na
karte, nebude mozny jeho import do SP-404.

® Pri importovani je SP-404 schopné rozpoznat najviac 120
audio suborov.

® NemOzZete pouzit bodku "." na zaliatku nazvu suboru. Aj
niektoré dalSie znaky (\/:,; *: “ <>|) nie je mozné pouzit
vV nazve suboru.

® Pripona pre WAV subory musi byt WAV a pre AIFF subory
AIF. Nie je mozné rozpoznat subor s inou priponou.

® Audio subory budu importované v poradi ASCII kédu
ich nazvov.

Je podporovana iba bitova hibka 8 a 16 bitov.
Nevykonava sa konverzia samplu. Subor sa importuje,
ako 44,1 kHz data. Ak nie je aktualna samplovacia
frekvencia suboru 44,1 kHz, ladenie prehravania bude
nespravne.

Nastavenia slu¢ky v AIFF suboroch budu ignorované.

e Ak sa rozhodnete importovat WAV/AIFF subor vo formate,
ktory SP-404 nepodporuje, zobrazi sa chybové hlasenie
"UnS" (Unsupported) a nebudete schopny importovat
subor.

Nie je mozZné importovat skomprimované audio subory.

® V\/ niektorych pripadoch nebude mozné importovat
extrémne kratke audio subory.

e |mport vyZaduje priblizne rovnaku dizku asu, ako
prehranie audio suboru.

® Nie je mozné zrusit operaciu importovania, ked ste ju

\ uz spustili. )

1. Uistite sa, Ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlac¢te [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [CANCEL] a stlacte [RESAMPLE].
Na displeji sa zobrazi "FiL" (File I/E) a [REC] a [RESAMPLE]
zacnu blikat.

3. Stlaéte [REC].
Na displeji sa zobrazi "IMP" (File Import), [REC] svieti a
[RESAMPLE] zhasne.
Pady [1]-[12] zaénu blikat.

Ak sa v korefiovom adresari pamatovej karty nenachadzaju
ziadne subory, na displeji sa zobrazi "EMP" (Empty) a nie je
mozné vykonat operaciu importovania.




4.

Kapitola 6. Pouzitie pamat'ovej karty

Zvol'te banku samplov, do ktorej chcete importovat’ subor.
Stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-[F/J]. Stlacené tlacidlo sa
rozsvieti a dana banka (A—F) sa zvoli. Ak stlac¢ite znovu BANK
[C/G]-[F/J], tlagidlo za¢ne blikat a zvolia sa banky G-J.

Stlacte cielovy pad importovania.
Stlaceny pad sa rozsvieti a ostatné pady prestanu blikat. [REC]
zacne blikat.

| NOTE_

Ak je sample priradeny zvolenému padu (alebo suvisiacim
padom v pripade viacerych suborov), bude prepisany.

Ak urcite chraneny pad (str. 43), "Prt" (Protected) sa zobrazi na
displeji a nebude mozné subor importovat.

Stlacte [REC] tak, aby svietil.

Ak importujete viacero suborov, importuju sa v poradi podla
ich ndzvu poénuc padom zvolenym v kroku 5.

Kym je importovanie spustené, na displeji blika bodka. Ked
blikanie zastane, importovanie sa ukongi.

Vymena audio suborov

Uréenie typu audio suboru

Tovarensky budu sample exportované do WAV suborov. Ak chcete
zmenit typ exportu audio suboru, postupujte nasledovne.

1.

2

Pridrzte tla¢idlo [RESAMPLE] a zapnite zariadenie.

Stlacte [PATTERN SELECT] pre prepnutie medzi WAV a AIF.

Pri stlaeni tohto tlacidla sa na displeji zobrazi bud "WAV" (WAV)
alebo "AIF" (AIFF), podla aktualneho vyberu.

Stlacte [RESAMPLE] pre potvrdenie vasej volby typu stboru.

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Exportovanie samplu do audio suboru

Tu sa dozviete, ako konvertovat sample do audio suboru a
zapisat ho na pamatovu kartu.

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
AK svieti, stlacte [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrite [CANCEL] a stlaéte [RESAMPLE].

Na displeji sa zobrazi "FiL" (File I/E) a [REC] a [RESAMPLE]
zacnu blikat.

3. Stlacte [RESAMPLE]. Na displeji sa zobrazi "EXP"
(File Export), [REC] svieti a [RESAMPLE] zhasne.

4. Zvol'te zdrojovi banku samplov exportu.
Stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-[F/J]. Stlacené tlacidlo sa
rozsvieti a dana banka (A—F) sa zvoli. Ak stlacite znovu
BANK [C/G]-[F/J], tla¢idlo zacne blikat a zvolia sa banky
G-J.
Pady, ktorym su priradené sample, za¢nu blikat.

5. Zvolte zdrojovy pad exportu.
Stlaceny pad sa rozsvieti a ostatné pady prestanu blikat.
[REC] zac¢ne blikat.

LT1P

Mézete zvolit viaceré pady, ak su v rovnakej banke samplov.
Stlacte ktorykolvek pad, ktory blikal v kroku 4.

6. Stlacte [REC] tak, aby svietil.
Pocas operacie exportovania bude na displeji blikat bodka.
Ked je exportovanie ukonéené, blikanie prestane.

| NOTE

Ak sa v korefiovom adresari paméatovej karty nachadza subor
s rovnakym nazvom, bude prepisany.

(Zobrazenie exportovanych audio )

suborov (WAV/AIFF)

Audio subory (WAV/AIFF) exportované do pamatovej karty
budu v korefiovom adresari (najvy$Som) pamatovej karty.
Ked pouZijete pocita€ alebo iné zariadenie na prezeranie
korefiového adresara pamatovej karty, exportované audio
subory (WAV/AIFF) sa zobrazia s nasledujucimi nazvami.
Ak ste exportovali sample z padu 1 banky samplov A:
WAV: A_01.WAV
AIFF: A_01.AIF
Ak ste exportovali sample z padov 6—12 banky
samplov E:
WAV: E_06.WAV-E_12.WAV
\_ AIFF: E_06.AIF-E_12.AIF )
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Ulozenie zaloznych dat

(Backup Save)

Tu sa dozviete, ako zalohovat data (vSetky data SP-404 vratane
bank samplov a patternov) na paméatovu kartu. MoZete ulozit az
dvanast sad zaloznych dat.

AK na karte nebude dostatok miesta pre ulozenie dat samplov
alebo patternov, pocet sad zaloznych dat bude mensi.

1. Pridrzte [CANCEL] a stlacte niektoré z tlacidiel BANK [C/G]-
[FIJ].
Na displeji sa zobrazi "SAV" a pady, pre ktoré sa zalozné data
ukladaju, zacnu blikat.

2. Zvolte cielovy pad zalohovania.

Zvoleny pad sa rozsvieti a ostatné pady prestanu blikat. [REC]
zacne blikat.

Mézete zvolit pad, ktory nesvietil v kroku 1 (t. j. pad, pre
ktory sa data uz ulozili).

Ak sa rozhodnete zrusit operaciu, stlacte [CANCEL].

3. Stlacte [REC].
Rozsvieti sa [REC] a spusti sa operacia Backup Save. Na
displeji bude blikat bodka pocas vykonavania operacie. Ked je
ukladanie ukon&ené, blikanie prestane.

| NOTE_

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste
tym poSkodit' zaloZné data alebo paméatovu kartu.

Nacitanie zaloznych dat

(Backup Load)

Tu sa dozviete, ako nacitat zalozné data (vSetky data SP-404
vratane bank samplov a patternov) z pamatovej karty.

| NOTE

Ked spustite operaciu Backup Load, vnutorné nastavenie SP-
404 sa vymaze a nahradi sa nac¢itanymi zaloZznymi datami.

1. Pridrzte [CANCEL] a stlaéte BANK [A] alebo [B].
Na displeji sa zobrazi "Lod" a pady, pre ktoré sa zalozné data
ukladaju, za¢nu blikat.

Ak je nastavené Protect (str. 43), na displeji sa zobrazi "Prt"
(Protected) a nebude mozné spustit operaciu Backup Load.
2. Stlacte pad pre volbu zaloznych dat, ktoré chcete nacitat’.

Zvoleny pad sa rozsvieti a ostatné pady prestanu blikat. [REC]
zacne blikat.

Nemdzete zvolit pad, ktory nesvietil v kroku 1 (t. j. pad, do
ktorého sa neulozili data).
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Ak sa rozhodnete zrusit’ operaciu, stlacte [CANCEL].

3. Stlacte [REC].
Rozsvieti sa [REC] a spusti sa operacia Backup Load. Na
displeji bude blikat' bodka po¢as vykonavania operacie. Ked je
nacditanie ukonéené, blikanie prestane.

| NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste
tym poSkodit zalozné data alebo pamatovu kartu.

Vymazanie zaloznych dat

(Backup Delete)

Tu sa dozviete, ako vymazat nechcené zalozné data (obsahujuce
vSetky data SP-404 vratane bank samplov a patternov) z paméatovej
karty.

1. Pridrzte [DEL] a stlacte niektoré z tlacidiel BANK [C/G]-
[FIJ1.
Na displeji sa zobrazi "bdL" a pady, pre ktoré sa zalozné
data ukladaju, za¢nu blikat.

2. Stlacte pad pre volbu zaloznych dat, ktoré chcete vymazat'.

Zvoleny pad sa rozsvieti a ostatné pady prestanu blikat. [DEL]
zacne blikat.

Nemdzete zvolit pad, ktory nesvietil v kroku 1 (t. j. pad, do
ktorého sa neulozili data).

Ak sa rozhodnete zrusit operaciu, stlacte [CANCEL].

3. Stlacte [DEL].
Rozsvieti sa [DEL] a spusti sa operacia Backup Delete. Na
displeji bude blikat bodka po¢as vykonavania operacie. Ked
je operacia Backup Delete ukon&ena, blikanie prestane.

| NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste
tym poSkodit zalozné data alebo pamatovu kartu.



Kapitola 7. Ostatné funkcie

Pouzitie SP-404 s inymi MIDI

zariadeniami

MIDI

MIDI je skratkou "Musical Instrument Digital Interface" (digitalne
rozhranie hudobnych nastrojov). Je to univerzalny standard, ktory
umozifuje vymenu dat medzi hudobnymi nastrojmi a pocitaémi. SP-
404 podporuje MIDI tandard a obsahuje MIDI IN konektor. Tento
konektor mézZete prepojit’ s inym MIDI zariadenim.

MIDI IN konektor na SP-404 prijima MIDI spravy z inych pripojenych
MIDI zariadeni.

[t >

"Tabulka MIDI implementéacie" (str. 51) poskytuje jednoduchu
kontrolu MIDI sprav, ktoré je SP-404 schopné prijat. M&zete
porovnat tuto tabulku s tabulkou MIDI implementacie iného MIDI
zariadenia, aby ste zistili, aké spravy je mozné odoslat z iného
zariadenia do SP-404, aby boli spracované.

MIDI na SP-404

Pre prehravanie padov SP-404 pomocou externého MIDI zariadenia
odoslite nasledovné spravy Note Number.

MIDI Ch

Nota | NoteNum [ p.jpBasech Pad Base Ch + 1
N 36 (02E) | EXTSOURCE

B2 47 (W2F) | [A] Tadl

en 58 ((x3A) Pad 12

3 59 (0x3B) | [B] Padl

Ad 70 (0hed6) Pad 12

B4 7L0d47) | [C] Pad 1 [G] Padl

ABs 82 (0x52) Pad 12 Pad 12

B5 B3(0x53) | [D] Pad 1 [H] Pad 1

Af 94 ((5E) Pad 12 Pad 12

Bé 95 (W5F) | [E] Pad 1 0 Padl

ATE | 106 (0x64) Pad 12 Pad 12

B7 107 (0x6B) | [F] Padl 0] Padl

AR 118 (%76) Pad 12 Pad 12

LTIP |

MIDI kanal mozete zmenit zmenou Pad Base Ch.

Zmena MIDI kanalu (Pad Base Ch)

Tu sa dozviete, ako urcit kanal (Pad Base Channel), na ktorom
mbzete hrat na pady SP-404 pomocou externého MIDI zariadenia.

1. Prezrite si nasledujucu tabul'ku a zapnite zariadenie, zatial
€o pridrziavate pad koreSpondujuci s kanalom, ktory
chcete nastavit'.

Kanal Displej Pad
1 C1 1
12 C12 12
13 13 HOLD
14 4 EXT SOURCE
15 .15 SUB PaD

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.
Synchronizacia s externym MIDI
zariadenim

1. Pridrzte [TIME/BPM] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi rezim MIDI synchronizéacie.

Rezim MIDI synchronizacie ur€uje, ako sa bude SP-404 spravat
v synchronizcii s inym zariadenim.

Rezim MIDI Vysvetlenie

synchro-

nizacie

“Aut” Pri prijati sprav MIDI Clock ich SP-404

(Auto Sync) automaticky deteguje a zosynchronizuje sa
s ich tempom. Spravy MIDI
Start/Stop/Continue je mozné prijat pre
spustenie/zastavenie prehravania patternu.
* Spravy MIDI Start/Stop/Continue sa
neprijmu poc¢as nahravania patternu.

“tMp” Pri prijati sprav MIDI Clock ich SP-404

(Tempo Sync) | automaticky deteguje a zosynchronizuje

sa s ich tempom. Spravy MIDI

Start/Stop/Continue sa neprijmu.

* Zvolte toto nastavenie, ak chcete
prehravat patterny SP-404 v rytme, ktory
zvolite, ale v synchronizacii s hrou
odosielanou z externého MIDI
sekvencéru.

“oFF”

(Sync OFF) Spravy MIDI Clock a Start/Stop/Continue sa

neprijmu.

* Zvolte toto nastavenie, ak chcete
prehravat sample SP-404 iba v
zavislosti od prijatia sprav Note z
externého MIDI sekvencéru.

2. Otocte potenciometrom CTRL 1 (TIME) pre volbu rezimu MIDI
synchronizacie.

Tovarensky je nastavené "Aut".
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3. Stlacte [TIME/BPM] tak, aby jeho LED zhasla.
Tymto skompletizujete nastavenia MIDI synchronizacie.

{MEMO)

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Synchronizacia tempa patternu a
spustenia/zastavenia prehravania s
externym MIDI sekvencérom

Pri tovarenskom nastaveni (rezim MIDI synchronizacie "Aut") mbzete
jednoducho pripojit externy MIDI sekvencér do SP-404 a ovladat
prehravanie patternu a tempo pomocou sekvencéru.

1. Pomocou MIDI kabla prepojte konektor MIDI OUT na
externom MIDI sekvencéri s konektorom MIDI IN na SP-404.

2. Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.

3. Stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-[F/J] pre vyber banky
patternov, ktoru chcete prehrat’.
Mbzete vybrat banky patternov G—J opatovnym stlacéenim BANK
[C/G]-[F/J] tak, aby tlacidlo blikalo.

{(MEMO)

Nie je mozné zvolit banky patternov C—J, ak nie je
vloZzena Ziadna paméatova karta.

4. Pridrzte [HOLD] a stlacte pad s patternom, ktory chcete
prehrat’. (Tymto uréite pattern.)

Pad Specifikovaného patternu sa rozsvieti.

| NOTE_

Ak iba stlacite pad bez pridrzania [HOLD] pattern sa prehra
ihned.

5. Spustite externy MIDI sekvencér.
Zvoleny pattern sa prehra v synchronizacii s externym MIDI
sekvencérom.
Tempo patternu sa zosynchronizuje s tempom externého
MIDI sekvencéra.

6. Ked zastavite externy MIDI sekvencér pattern sa taktiez
zastavi.

{(MEMO)

Ak sa pattern nezacne prehravat, ked spustite externy MIDI
sekvencér, alebo ak sa tempo nezosynchronizuje so
sekvencérom, je mozné, zZe sekvencér nevysiela spravy MIDI
Clock alebo Start/Continue/Stop. Pozrite uzivatelsky manual
externého MIDI zariadenia a skontrolujte jeho nastavenia.
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Nastavenie rychlosti blikania

osvetlenia displeja

Tu sa dozviete, ako nastavit rychlost blikania modrého podsvietenia
okolo hran displeja.

1. Pridrzte tlacidlo [TAP TEMPO] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi "LEd".

2. Otocenim potenciometru CTRL 1 nastavte rychlost'.
[REC] zacne blikat.

Nastav. [ Vysvetlenie

“oFF” Neblika.

* Podsvietenie nebude blikat ani po€as
prehravania patternu.

“1-9” Podsvietenie bude blikat’ stalou rychlostou.

VysSia hodnota zrychli blikanie.

* PocCas prehravania patternu bude podsvietenie
blikat' v synchronizacii s tempom patternu.

“Ptn” Podsvietenie bude blikat' v synchronizacii s

tempom patternu.

3. Stlacte [REC] pre potvrdenie Specifikovanej rychlosti
blikania.

{(MEMO)

Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte [CANCEL].

{MEMO)

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Kontrola stavu batérie

1. Uistite sa, ze nesvieti [PATTERN SELECT].
Ak svieti, stlac¢te [PATTERN SELECT], ¢im ho vypnete.

2. Pridrzte [REMAIN].
Kym drzite stlacené toto tlacidlo, tlacidla BANK [A]-[F/J] sa
rozsvietia a indikuju stav batérie.
BANK [A]-[F/J] svieti: Batéria je dostato¢ne pIna.
BANK [A]-[E/l] svieti: Tlacidla sa po jednom vypnu pri
zoslabnuti batérie.
Svieti iba BANK [A]: Vymerite batérie. Ak budete dalej
pracovat s SP-404, na displeji sa zobrazi "Lo" a nebudete
schopny pracovat s SP-404.

{MEMO)

Ak je pripojeny AC adaptér, budu svietit’ vSetky tlacidla BANK
[A]-[F/J].

L TIP |

Ak sa batérie opotrebuju, rozsvieti sa modré osvetlenie displeja
a vpravo dole bude blikat bodka striedavo v kratkych a dihych
intervaloch.
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Pouzitie ochrannych nastaveni

MozZete zapnut ochranné (Protect) nastavenia pre zabezpecenie
samplov a patternov pred prepisanim alebo nahodnym vymazanim.

Ochrana vSetkych samplov a patternov

1. Pridrzte [REMAIN] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi “P.on”; sample a patterny bank A-J
budu chranené.

| NOTE |

Ak pouzivate pamatovu kartu na tom istom SP-404, banky karty
budu chranené. AvSak ak pouzijete tu istu pamatovu kartu na
inom zariadeni alebo pocitaci, banky karty nebudu chranené.

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Ochrana prednastavenych samplov a patternov
(banky samplov A, banka patternov A)

1. Pridrzte BANK [A] a [REMAIN] a zapnite zariadenie.

Na displeji sa zobrazi “A.on”; sample a patterny banky A budu
chranené.

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Tovarensky je banka samplov A a banka patternov A chranena.

Tovéarensky su sample priradené padom 1 a 2 banky samplov B,
ale tieto sample nie su chranené.

Zrusenie ochrannych nastaveni

1. Pridrzte [CANCEL] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi “P.of”; sample a patterny bank A-J
nebudu chranené.

| NOTE |

Tovarensky nastavené sample a patterny nebudu viac chranené.
Ak ich vymazete alebo upravite, nebude mozné ich obnovit do
tovarenského stavu. (str. 12)

Toto nastavenie sa zapamata aj po vypnuti zariadenia.

Inicializacia vnutornej pamate

SP-404
'NOTE |

Vykonanie tejto operacie vymaze vSetky sample a patterny z
internej pamate (banky A a B).

| NOTE_

Nie je mozné obnovit tovarensky nastavené sample a pattemy. (str. 12)

Nie je mozna inicializacia, ak je nastavené Protect. (Na displeji
sa zobrazi "Prt".)

1. Pridrzte [CANCEL], [REMAIN] a [DEL] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi "ini" a [REC] zacne blikat.

Ak sa rozhodnete zrusit, jednoducho vypnite zariadenie.

2. Ak ste si isty, ze chcete inicializovat’ interni pamat’,
stlacte [REC].

[REC] sa rozsvieti a na displeji za¢ne blikat bodka. Ked
je inicializacia dokon¢ena, bodka zhasne.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka. Mohli by ste
tym poskodit data.

Po inicializacia sa zapnu nastavenia Protect.

Kontrola Cisla verzie

1. Pridrzte [MARK] a zapnite zariadenie.
Na displeji sa zobrazi Cislo verzie.

Stlacte [CANCEL] pre navrat do bezného stavu.

Nastavenie urovne vnutorného

spracovania SP-404

Vnutorné spracovanie SP-404 je mozné upravit kvoli nastaveniu
celkovej hlasitosti.

1. Pridrzte [CANCEL] a [START/END/LEVEL] a otoéte
potenciometrom CTRL 3.

Rozsah: -3 dB, 0 dB, 3dB, 6 dB, 9dB, 12 dB

LTIP

SP-404 ma maximalnu polyféniu dvanast hlasov. V zavislosti
od postu prehravanych hlasov su¢asne (jeden az dvanast)
dojde k znatelnym rozdielom v hlasitosti. Ak hrate iba zopar
padov sucasne, alebo ak ste pripojili SP-404 do DJ mixu alebo
podobného zariadenia a pouzivate ho, ako efektovy procesor,
mbzete zvysit hlasitost vnutorného spracovania tak, aby ste
zabezpedili najvyssSiu hlasitost vystupu.

Ak hrate niekolko padov suc¢asne a dochadza ku skresleniu
zvuku, znizte hlasitost vnuatorného spracovania.

Ked zapnete zariadenie, vzdy bude nastavené 0 dB.
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Pouzitie Pattern Sequencer na

vytvaranie rytmickych patternov

V tomto priklade pouzijeme tovarensky priradené sample na
vytvorenie dvojtaktového rytmického patternu s tempom 102 BPM.
Pouzijeme nasledovné sample priradené banke samplov A:

Pad 9: Kick (basovy bubon)

Pad 10:  Snare (rytmicky bubon)

Pad 12:  Hi-hat (Cinel hi-hat)

Pad 4: Voice (hlas)

1. Stlac¢te [PATTERN SELECT] tak, aby svietil.

2. Stlacte [REC] tak, aby blikalo.
VSetky pady, ktorym nie su priradené patterny, za¢nu blikat'.

3. Stlacte jedno z tlacidiel BANK [A]-[F/J] pre vyber banky
patternov, ktort chcete pouzit' na nahravanie.

Nie je mozné zvolit banky patternov C-J, ak nie je vlozena
Ziadna pamatova karta.

4. Stlacte pad, ktorému chcete priradit’ nahravany pattern.

Stlaceny pad sa rozsvieti a ostatné pady zhasnu.
[REC] zacne blikat a spusti sa metronom.

5. Nastavte hlasitost’ metronému.

Stlacte [START/END/LEVEL] aby svietil a oto¢te potenciometrom
CTRL 3 (LEVEL) pre nastavenie hlasitosti.

6. Nastavte tempo patternu na 102.
Stlacte [TIME/BPM] aby svietilo a otoéte potenciometrom CTRL
2 (BPM) tak, aby sa na displeji zobrazilo "102".

7. Nastavte dizku patternu na dva takty.
Stlacte tla¢idlo [LENGTH] aby svietilo a oto¢te potenciometrom
CTRL 3 tak, aby sa na displeji zobrazilo "2".

8. Nastavte quantizaciu na Stvrtové noty.
Stlacte [QUANTIZE] aby svietilo a oto¢te potenciometrom CTRL
3 tak, aby sa na displeji zobrazilo "4".

9. Stlaéenim [REC] sa za¢ne nahravanie.
Pred zaciatkom nahravania sa jeden takt odpocita.

L TIP 1

Ak stlac¢ite znovu [REC], aby blikalo, na displeji sa zobrazi “rEH”,
€o oznadluje, Ze ste v rezime rehearsal (skuska). V tomto rezime
budu sample zniet pri stlaCeni padov, ale nenahraju sa. Pre
zruSenie rezimu rehearsal a navrat do normalneho rezimu
nahravania stla¢te znovu [REC] aby svietilo.

Rezim rehearsal je vhodny pri kontrole zvuku samplov pred

ich nahranim.

10. Pocuvajte metroném a zadajte pad 9 (kick) na prvu a tretiu
dobu.

QUANTIZE = 4
KICK KICK

Ked ste nahrali dva takty, automaticky sa vratite na zaciatok.
Prave nahrany zvuk basového bubna sa bude prehravat v
presnom rytme.
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11. V d'alSom cykle zadajte pad 10 (snare) na druhu a Stvrtu
dobu.

QUANTIZE =4
SMNARE SNARE

KICK

12. Prepnite quantizaciu na osminové noty.
Stlacte [QUANTIZE] aby svietilo a oto¢te potenciometrom
CTRL 3 tak, aby sa na displeji zobrazilo "8".
Stlacte znovu [QUANTIZE] tak, aby jeho LED zhasla.

13. Od zaciatku d'alSieho cyklu zadajte pad 12 (hi-hat) v intervaloch

osminovych nét.
Zabezpecte, aby sa zvuk hi-hat prehraval presne v danom

rytme.
QUANTIZE=8
N N N I R R
.’ - - J\ ' - - -
: | | SMARE ' : | | SNARE
| ) i i | | i
ok gjkekp
= H H H P H H H

14. Vypnite quantizaciu.

Stlacte [QUANTIZE] aby svietilo a otocte potenciometrom CTRL

3 tak, aby sa na displeji zobrazilo "oFF".
Stlacte znovu [QUANTIZE] tak, aby jeho LED zhasla.

15. Nakoniec zadajte pad 4 (voice) v pozadovanom rytme.
Hlas sa nahra v danom rytme.

QUANTIZE = OFF

e e

L N I Y I .
SMARE SMARE

J KICK ‘l KICK

Ak chcete vymazat chybne zadany ton, stlacte [DEL] poCas
nahravania tak, aby sa rozsvietilo a pridrzte pad, v ktorom je
chybna nota, ¢o chcete vymazat. Noty samplov pre dany pad
sa budu vymazavat, kym budete stla€at pad. Vymazavanie
prestane, ked pustite pad. (str. 36)

[DEL] svieti:
| Pridrzte pad 12 |
I B s e [l

4 M Tony hi-hat sa vymazu o )
' e - v tomto Useku - . j
J SHARE SMNARE

-

KICK KICK
- L J

16. Ked chcete nahravanie zastavit', stlacte [CANCEL] tak, ze
zhasne.

Bodka na displeji bude chvilu blikat, potom prestane.

| NOTE |

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym blika bodka.
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Pouzitie SP-404 s gramofénom

Prehravanie samplov spolu so zvukom
z gramofénu

Tu sa dozviete, ako pouzit SP-404 na prehravanie samplov
spolo¢ne s hrou gramofénu.

Pripojenie

Gramofon

1. Nastavte crossfader DJ mixu do pozicie gramofénu.
Spustite gramofon.

2. Pocas stlacania padov SP-404 a prehravania zvukov
monitorujte zvuk SP-404 cez DJ mix.

Pomocou potenciometra trim na DJ mixe nastavte hlasitost.
3. Nastavte crossfader DJ mixu do strednej pozicie.

4. Stlacte pady SP-404 pre doprovodné zvuky ku zvuku
gramofénu.

Aplikacia efektov na zvuk gramofonu

Tu sa dozviete, ako aplikovat efekty SP-404 na zvuky gramofénu
(alebo iné zvuky) prechadzajuce cez DJ mix.

Pripojenie

Gramofon

1. Stiste hlasitost’ send a return na DJ mixe.
2. Spustite gramofén.
3. Na SP-404 stlacte [EXT SOURCE] aby svietilo.
4. Stlacte jedno z efektovych tlacidiel na SP-404 aby svietilo.

5. Zvyste hlasitost’ SP-404.

6. Postupne zvysujte hlasitost’ send a return DJ mixu pre
nastavenie hlasitosti.

7. Otocéte CTRL 1-3 pre upravu efektu.
Pre uréenie BMP (tempa) relativneho k audio vstupu...

1.Ked sa neprehrava sample alebo pattern, stlacte [EXT
SOURCE] tak, aby svietilo.

2.Stlaéte [TIME/BPM] tak, aby svietil.

3.Nastavte BPM oto¢enim potenciometra CTRL 2 alebo
niekolkonasobnym stlacenim [TAP TEMPOQ].

4.Stlacte znovu [TIME/BPM)] tak, aby zhaslo.
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Prilohy

Rychle ovladanie

Operacia Klavesova skratka
Prehranie samplu Pad [1]-[12]
Prehravanie zvuku externého vstupu [EXT SOURCE]

Mono/stereo nastavenie externého vstupu

[EXT SOURCE] —> [STEREO]

Samplovanie

[REC] —> Pad [1]-[12] —> [REC]

UrCenie auto samplovania

[CANCEL] + [REC] —> potenciometer CTRL 3 (LEVEL) —> [REC]

ZruSenie auto samplovania

[CANCEL] + [REC] —> otocte potenciometer CTRL 3 (LEVEL) Uplne dofava —> [REC]

Resampling

[RESAMPLE] —> potenciometer CTRL 3 (LEVEL) —> [REC] —> Pady [1]-[12] —> [REC] —> Pady [1]-]12]

Vymazanie individualnych samplov

[DEL] —> Pad [1]-[12] —> [DEL]

Vymazanie vSetkych samplov

[CANCEL] + [DEL] —> BANK [A]-[F/J] —> [DEL]

Urcenie hlasitosti samplu

Pad [1]-[12] —> [START/END/LEVEL] —> potenciometer CTRL 3 (LEVEL)

Nastavenie Start Point

Pad [1]-[12] —> [MARK] —> stlac¢te znovu pad [1]-[12] pre zastavenie zvuku

Nastavenie End Point

[MARK] + pad [1]-]12] —> [MARK]

Nastavenie Start/End Point

Pad [1]-[12] —> [MARK] —> [MARK]

Uprava Start/End Point

Pad [1]-[12] —> [START/END/LEVEL] —> potenciometer CTRL 1 (START) / CTRL 2 (END)

Nastavenie Time Modify

Pad [1]-[12] —> [TIME/BPM] —> potenciometer CTRL 1 (TIME)

Vymena samplov medzi padmi

[DEL] + [REC] —> urcite zdrojovy pad —> urcite cielovy pad —> [REC]

UloZenie zalohy

[CANCEL] + BANK [C/G]-[F/J] —> stlate pad [1]-[12] pre urenie oblasti —> [REC]

Nacitanie zalohy

[CANCEL] + BANK [A] or [B] —> stlacte pad [1]-[12] pre urCenie oblasti —> [REC]

Zobrazenie ostavajuceho sampl. ¢asu

[REMAIN]

Volba typu MFX

Pridrzte [MFX] a otocte potenciometrom CTRL 3/MFX (MFX typy 1-24) alebo
[MFX] + pad [1]-[12] (MFX typy 1-12)
[MFX] + [VINYL SIM] + pad [1]-[12] (MFX typy 13-24)

Urcenie send efektu

[REMAIN] + pad [1]-[12]

Efekt send pre vSetky sample

[REMAIN] + efektové tlagidlo

Zachytenie efektu

[TAP TEMPO] + efektové tlacidlo

Prehranie patternu

[PATTERN SELECT] —> pad [1}-[12]

Zastavenie patternu (1)

[CANCEL]

Zastavenie patternu (2)

[PATTERN SELECT] —> pad aktualne prehravaného patternu

Nahranie patternu

[PATTERN SELECT] —> [REC] —> pad [1]-[12] —> [CANCEL]

Urcenie tempa patternu (1)

[PATTERN SELECT] —> [TIME/BPM] —> potenciometer CTRL 2 (BPM)

UrCenie tempa patternu (2)

[PATTERN SELECT] —> stlacte niekolkokrat [TAP TEMPO]

Nastavenie Quantize

Pocas nahravania patternu, [QUANTIZE] —> potenciometer CTRL 3

Uréenie dizky patternu

V rezime standby, [LENGTH] —> potenciometer CTRL 3

Nastavenie hlasitosti metronému

Pocas nahravania patternu, [START/END/LEVEL] —> potenciometer CTRL 3 (LEVEL)

Skuska nahravky patternu

Pocas nahravania patternu, [REC]

VVymazanie nahranych zaznamov

Pocas nahravania patternu [DEL] —> pad [1]-[12]

Vymena patternov medzi padmi

[PATTERN SELECT] —> [DEL] + [REC] —> pad [1]-[12] —> pad [1]-[12] —> [REC]

VVymazanie individualnych patternov

[PATTERN SELECT] —> [DEL] —> pad [1]-[12] —> [DEL]

VVymazanie vSetkych patternov

[PATTERN SELECT] —> [CANCEL] + [DEL] —> BANK [A]-[F/J] —> [DEL]

Ur¢enie MIDI kanalu

Pad [1]-[12] + zapnite zariadenie (Ch 1-12)
[HOLD] + zapnite zariadenie (Ch 13)

[EXT SOURCE] + zapnite zariadenie (Ch 14)
[SUB PAD] + zapnite zariadenie (Ch 15)

Nastavenia reZimu MIDI synchronizécie

[TIME/BPM] + zapnite zariadenie —> potenciometer CTRL 1 (TIME) —> [TIME/BPM]

Inicializacia internej paméate

[CANCEL] + [DEL] + [REMAIN] + zapnite zariadenie

Vypnutie ochrany

[CANCEL] + zapnite zariadenie

Ochrana banky A-J

[REMAIN] + zapnite zariadenie

Ochrana banky A

[REMAIN] + BANK [A] + zapnite zariadenie

Formatovanie pamatovej karty

[CANCEL] + [REMAIN] —> BANK [C/G]-[F/J] —> [DEL]

Rezim Effect Limit

[CANCEL] + [MFX]

Rezim Send/Return

[CANCEL] + [VINYL SIM]

Nastavenie hlasitosti vnitomého spracovania

[CANCEL] + [START/END/LEVEL] + potenciometer CTRL 3
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Tato kapitola obsahuje kroky, ako sa postupovat pri vyskyte
problémov. Riadte sa témou, ktora vystihuje danu situaciu.

Problémy pri prehravani zvukov

Neznie zvuk/Nizka hlasitost’

Je zapnuté SP-404 a pripojené zariadenia?
Su SP-404 a pripojené zariadenia prepojené
spravne?

Skontrolujte pripojenie. (str. 10)

Mozu byt poskodené kable?

Pouzivate audio kabel so zabudovanym rezistorom?
Pouzite k pripojeniu kable, ktoré neobsahuju rezistory (ako napriklad
tie zo série Roland PCS).

Je stiSena hlasitost’ na pripojenom zosilfnovaci
alebo mixe?

Nastavte hlasitost.

Je stiSena hlasitost’ SP-404 ?

Nastavte hlasitost.

Ide zvuk zo slichadiel?

Ak pocujete zvuk zo sluchadiel, méze byt poskodeny prepojovaci
kabel, alebo mdzZe byt problém s pripojenym zosilfiovatom alebo
mixom. Skontrolujte pripojené zariadenia a prepojenie. (str. 10)

Pri pouziti pamat'ovej karty je karta spravne
zasunuta?

Skontrolujte pamatovu kartu. (str. 11)

Ak sa pokusate prehrat’ sample, svieti pad samplu?

Ked stla¢ite pad samplu, dany sample sa prehra. Ak pad nesvieti,
ked ho stlacite, Ziaden sample nie je k danému padu priradeny.

Neznie urcity sample
Je stiSena hlasitost’ samplu?

Nastavte hlasitost samplu. (str. 29)

Je stiSena hlasitost’ efektu?

Pri niektorych efektoch potenciometer ovladania efektu nastavuje
hlasitost. Podrobnosti o typoch efektov a ovladani pozrite str. 20.

Neznie zvuk zo zariadenia pripojeného
do LINE IN alebo je prilis tichy

Svieti [EXT SOURCE]?

Pre zabezpecenie zvuku z linkovych vstupov musite stladit [EXT
SOURCE] tak, aby jeho LED svietila.

Je stiSeny externy vstup?
Otocenim potenciometru CTRL 3 nastavte hlasitost. (str. 17)

Je stiSena hlasitost’ zariadenia pripojeného do
LINE IN?

Nastavte hlasitost.

Su audio kable pripojené spravne?
Skontrolujte pripojenie. (str. 10)

Mo6zu byt poSkodené kable?

Pouzivate audio kabel so zabudovanym
rezistorom?

Pouzite k pripojeniu kable, ktoré neobsahuju rezistory (ako
napriklad tie zo série Roland PCS).

Zvuk z mikrofénu nie je pocut’ alebo je tichy
Svieti [EXT SOURCE]?

Pre zabezpecenie zvuku z mikrofénu musite stlacit [EXT SOURCE]
tak, aby jeho LED svietila.

Svieti [MIC]?

V ramci zabezpecenia zvuku z mikrofonu musite stlacit [MIC], aby
svietilo.

Je stiSena hlasitost’ externého vstupu?

Otoc¢enim potenciometru CTRL 3 nastavte hlasitost. (str. 17)

Moze byt mikrofon pripojeny do MIC IN alebo
interny mikroféon SP-404 stiSeny?

Otocte potenciometer MIC LEVEL pre nastavenie hlasitosti.

Je spravne pripojeny mikrofénovy kabel?
Skontrolujte pripojenie. (str. 10)

Moze byt poskodeny kabel mikrofonu?
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Nie je mozné samplovanie

Je este volna pamat’?

Ak uz nie je k dispozicii volna pamat, na displeji sa zobrazi "FUL"
(Memory Full) pri pokuse o samplovanie. Vymazte nepotrebné
sample pre zvacSenie mnozstva volnej pamate. (str. 27)

Ak samplujete do bank samplov C-J, je pamat'ova
karta vlozena spravne?

Skontrolujte pamatovu kartu. (str. 11)

Ak samplujete do bank samplov C-J, je paméat'ova
karta naformatovana na SP-404?

Naformatujte pamatovu kartu na SP-404. (str. 38)

Su sample priradené vSetkym padom?

Nie je mozné samplovat, ak nie su k dispozicii prazdne pady.
Vymazte nepotrebné sample pre uvolnenie niektorych padov.
(str. 27)

Svieti [PATTERN SELECT]?

Ak svieti [PATTERN SELECT], budete volit' patterny; v tomto
stave nie je mozné samplovat.

Stlacte [PATTERN SELECT] tak, aby jeho LED zhasla.

Svieti alebo blika [DEL]?

Ak svieti alebo blika [DEL], vymazavate sample; v tomto stave
nie je mozné samplovat.

Nasamplovany zvuk je zaSumeny alebo
skresleny

Je spravne nastavena hlasitost’ vstupu?

AK je hlasitost vstupu prili§ vysoka, zvuk samplu sa skresli. Ak je
hlasitost' vstupu prili§ nizka, zvuk samplu bude zaSumeny. Nastavte
hlasitost tak, aby sa indikator PEAK ob¢as rozsvietil.

Su spravne nastavenia efektov?

Niektoré typy efektov zosilfiuju hlasitost’ alebo umyselne skresluju
zvuk. Niektoré efekty moézu pridat aj Sum.
Skuste docasne vypnut efekty pre kontrolu originalneho samplu, ¢i je

zaSumeny alebo skresleny. Potom zmerite efektové nastavenia podla

poziadaviek.

Prehravate viacero samplov naraz?

Dokonca aj ak je hlasitost’ individualnych samplov spravna,
prehravanim viacerych samplov su¢asne moze dojst k zvySeniu
celkovej hlasitosti a ku skresleniu. Stiste hlasitost kazdého samplu
tak, aby nedochadzalo ku skresleniu.
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Problémy s pamat’ou

Data sa neulozili spravne v internej pamati

Mozno ste vypli zariadenie, kym sa data zapisovali
do internej paméte (kym blikala na displeji bodka).
Stratené data nie je mozné obnovit.

Je mozné, Ze sa vSetky data v internej pamati poskodili. KedZze je
tu obava, Zze SP-404 nebude fungovat spravne, ak ho budete v
tomto stave pouzivate, inicializujte prosim interni pamat. (str. 43)

* VSetky data v internej paméti SP-404 sa pocas inicializacie
stratia.

Data sa neulozili spravne na pamat'ovu
kartu

Mozno ste vypli zariadenie, kym sa data zapisovali
na pamat'ovu kartu (kym blikala na displeji bodka).
Stratené data nie je mozné obnovit.

Je mozné, Ze sa vSetky data na pamatovej karte poskodili. Kedze
je tu obava, ze SP-404 nebude fungovat spravne, ak bude pouzivat
takuto kartu, naformatujte prosim pamatovu kartu. (str. 38)

* VSetky data na pamétovej karte sa stratia pri formatovani.

Ked’ vlozite pamat'ovu kartu, zariadenie

ju nerozpozna

Nie je mozné zvolit’ data z pamat'ovej karty
Je pamat'ova karta spravne viozena?

Skontrolujte pamatovu kartu. (str. 11)
Pouzivate spravny typ pamatovej karty?

SP-404 pouziva karty CompactFlash s kapacitou od 32 MB do 1 GB.
Nie je mozné pouzit Ziaden iny typ pamatovych kariet. (str. 50)
Naformatovali ste pamat'ovu kartu spravne?

Je mozné pouzit iba pamatovu kartu, ktora bola formatovana na
SP-404. Formatujte prosim pamatovu kartu. (str. 38)



Problémy s MIDI synchronizaciou
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Pattern sekvencér sa nezosynchronizuje
s tempom externého MIDI zariadenia

Nie je mozné prehrat’ sample z externého

MIDI zariadenia

Je externé MIDI zariadenie zapnuté?

Je spravne nastavena synchronizacia pattern
sekvencéru?

Skontrolujte nastavenie. (str. 41)

Je spravne pripojeny MIDI kabel?

Skontrolujte pripojenie.

Mobze byt poskodeny MIDI kabel?
Je spravne nastaveny MIDI kanal?

Nastavte rovnaky MIDI kanal na SP-404 a externom MIDI zariadeni.

(str. 41)

Je externé MIDI zariadenie nastavené na
odosielanie MIDI Note sprav?

Skontrolujte nastavenie externého MIDI zariadenia.

Je externé MIDI zariadenie nastavené na odosielanie
MIDI Clock sprav?

Niektoré zariadenia obsahuju nastavenie zapnutia/vypnutia vysielania
sprav MIDI Clock. Niektoré externé zariadenia, ako sekvencéry, dokazu
odosielat’ spravy MIDI Clock iba po¢as prehravania.

Méze byt tempo externého MIDI zariadenia
mimo rozsah tempa, na ktoré sa méze SP-

404 synchronizovat’?

SP-404 sa mbze zosynchronizovat na tempo v rozsahu 40-200.

Nemusi sa podarit’ spravne zosynchronizovanie, ak je tempo mimo
rozsahu.

Zoznam hlaseni

Sprava Vyznam
A.on (Bank A protect on) Banka A je chranena.
AiF (AIFF) Audio subory budu exportované do formatu AIFF.

bdL (Backup Delete)

Zalozné data budu vymazané.

C-1,C-2, C-3 (CTRL 1-3)

Prednastavi parametre nasledujuceho efektu.

CHG (Change)

Sample alebo patterny sa vymenia medzi dvoma padmi.

dAL (Delete All)

VSetky sample alebo patterny v banke sa vymazu.

dEL (Delete)

Sample alebo pattern sa vymaze.

Edt (Edit)

Sample sa upravuje.

EJC (Eject)

Bola vybrata pamatova karta, takze nie je mozné spracovanie.
* Nevyberajte kartu, kym je zariadenie zapnuté.

EMP (Empty)

Nie su k dispozicii sample, patterny alebo zalozné data na vymazanie.

Nie su k dispozicii Ziadne data na nacitanie.

Nie su k dispozicii Ziadne data WAV alebo AIFF na importovanie.

Nie su k dispozicii Ziadne data na export do WAV alebo AIFF.

Err (Error)

V internej pamati boli ndjdené poskodené data; boli opravené alebo vymazané.

ErS (Erase)

Data budu z patternu vymazané.

EXP (File Export)

Sample sa exportuje ako WAV alebo AIFF.

FiL (File I/E)

WAV alebo AIFF data sa importuju/exportuju.

FMt (Format)

Pamatova karta sa naformatuje.

FUL (Memory Full)

Proces nie je mozné spustit, pretoZe nie je volna pamét.

iMP (File Import)

WAV alebo AIFF data sa importuju.

ini (Initialize)

VSetky data sa inicializuju.

L.oF (Limit mode off)

Rezim Effect Limit je vypnuty

L.on (Limit mode on)

Rezim Effect Limit je zapnuty.

LEd (LED)

Ur¢i sa rychlost blikania podsvietenia displeja.

LEV (Level)

Uréi sa hlasitost resamplovania.

Lo (Battery Low)

Ak batérie Uplne zoslabnu, nebude mozné vykonat dalSie operacie. Vymente ihned batérie.

Lod (Backup Load)

Zalozné data budu nacitané.

Mid (MIDI)

Synchronizacia s MIDI Clock.

P.oF (Protect off)

Ochrana je vypnuta.

P.on (All data protect on)

VSetky banky su chranené.

Prt (Protected)

Operaciu nie je mozné uskuto¢nit, pretoZe je zapnuta ochrana.

Ptn (Pattern)

Uskutoéni sa prehravanie alebo nahravanie patternu.

rdy (Ready)

Cakanie na vstupny signal pogas Auto samplovania.
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Sprava

Vyznam

rEC (Recording)

Samplovanie. Resamplovanie. Nahravanie patternu.

rEh (Rehearsal)

Rezim rehearsal po€as nahravania patternu.

S.oF (Send/Return mode off)

Rezim Send/Return je vypnuty.

S.on (Send/Return mode on)

Rezim Send/Return je zapnuty.

SAV (Backup Save)

Zalozné data budu ulozené.

trC (Truncate)

Sample sa zosekne.

UnS (Unsupported format)

Operacia sa zrusila, pretoze WAV alebo AIFF subor je vo formate, ktory SP-404 nepodporuje.

WAV

Pri exportovani audio suboru sa bude exportovat do formatu WAV.

Odporucané pamat’ové karty

Ku driu pisania tohto manualu Roland potvrdzuje, Ze nasledujuce pamatové karty pracuju spravne s SP-404.

Vyrobca Model

BUFFALO RCF-G (256 MB, 1 GB), RCF-X (32 MB, 64 MB, 128 MB, 512 MB)

HAGIWARA SYS-COM Zpro: HPC-CF128ZP (128 MB), HPC-CF512ZP (512 MB), HPC-CF1GZP (1 GB)

10 DATA CFS-32M (32 MB)

SanDisk ultra II: SDCFH-256-903 (256 MB), SDCFH-512-903 (512 MB), SDCFH-1024-903 (1 GB)

* Podporované kapacity: 32 MB, 64 MB, 128 MB, 256 MB, 512 MB, 1 GB

MIDI implementacia

Modal:  SP-404
Chaba July 12, 2005
Varsion: 102

1. Receive data

ESystem Common Message

#5ong Position Pointer

Statas 2nd byte drd byvte
EChannel Voice Messages F2H mmH IH
{mm 1l: 00 00H - 7F 7FH (0 - 16383))
*  Far the comespondence bebersan note numbars and pade, refer to “BID on thae SP-4047
ip. 4Ly *  This masaage is recaived if Syne Mode i ALTO.
®Nate Off EMSystem Realtime Message
Statas Znd bvba 3rd byvte
firH kkH wH #Timing Clock
9rH kkH 00H Statgs
FeH
= MIDT channel number: 0H - FH {ch.1 - ch.16)

kk = note rumber: 2EH - T6H (46 - 118)

vy = nobe off valocity: 00H - FFH {0 - 1275

#Mote On
Skabas 2nd bvba
anH kkH

*  This masaage is recaived if Syne Mode e AUTO ar TEMPO.

®Start
Stabys

Jrd bvbe FAH
wwH

*  This massage is recaived if Syne Mode & ALTO.

n= MIDI channel number: 0H - FH {ch.1 - ch.18)

kk = note rumbar 2EH - 76H (46 - 118)

wv = nobe on velocity: 0LH - FFH (1 - 127§

#Continue

Stabgs
FEH

EChannel Mode Messages

*  This massags is recaived if Sync Mode = ALTO.

*If the following channal meode messags is recsived during realtime recording, mota-off
messages will be gemerated for all notes on the coresponding channel that are carrenty
amn, and thoss note-off messages will ba recordad.

®All Sounds Off (Conftroller number 120)
Sahs Znd bytg Jrd byte
EnH TEH onH

= MIDT channel number: 0H - FH {ch.1 - ch.16)

*If the All Sound Off message & receivad, all motes will be silenced regardless of their
chanrel.
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®5top

Stabgs

FCH

*  This massaga is recaived if Syne Mode & ALTO.

®Active Sensing

Stahgs
FEH
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Datum: 12. Jul 2005

, - 1 4 - .
Model SP-404 Tabulka MIDI implementacie Verzia: 1.02
Function... Transmitted Hecognized Hemarks
Basic Default X 1-16
Channel  Changad x 1-16
Default x Mode 3
Mode Messages X b
Altered | seeesese
Mote X 46118
Mumber: True Voice | === 46118
_ Mote On X o
Velocity  Note Off X X
After Key's x X
Touch Channel's X X
Pitch Bend X bt
Control
Change . -
Program X bt
Change :True Number | ™ ™
System Exclusive X bt
Svstem : Song Position x O *1
Gimmnn : Song Select x X
: Tune Request x X
System : Clock x O 2
Real Time : Commands X o 1
: All Sound Off X O *3
AL : Reset All Controllers| X X
: Local OnfOff X X
Messages : All Notes Off X X
: Active Sensing b O
: System Reset X b
Motes *1 Received if Sync Mode is AUTO.
* 2 Received if Sync Mode is AUTO or TEMPO.
* 3 All notes will be silenced regardless of their channel.
Mode 1 : OMMION, POLY Mode 2 : OMNION, MOND 0 Yas
Mode 2 OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X No
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Technicky popis

SP-404: Sampler

Maximalna polyfénia

12 hlasov

Interna pamat’
Sample: 24 (12 samplov x 2 banky)

*

Vratane prednastavenych samplov.
Patterny: 24 (12 patternov x 2 banky)

*

Vratane prednastavenych patternov.

Pamat'ova karta (CompactFlash)
Sample: 96 (12 samplov x 8 banky)
Patterny: 96 (12 patternov x 8 banky)
Maximalny samplovaci ¢as (mono, pribliz.)

Interna pamét’ (vratane prednastavenych samplov)

STANDARD L2-FI

5 i 11 miin.

Pamét'ova karta

Cand capacity STANDARD LO-Fl

12 KME 12 min. 24 min.
&4 ME 24 min. 4B min.
128 ME 45 min. 6 min.
256 ME O mir. 192 mim.
Sl2ME 193 miin. 286 min.
LGB 5 . 772 min.

Samplovacia frekvencia
44,1 kHz

Format dat

Originalny format SP-404
(Moznost importu/exportu WAV/AIFF)

Rezim samplovania
STANDARD, LO-FI

Pattern sekvencér

Maximalny poc€et nahranych zaznamov:
Interna pamat’: priblizne 8 000 zaznamov

*

Vratane prednastavenych patternov.
Pamatova karta (CompactFlash): pribl. 8 000 zaznamov
RozliSenie: 96 uderov na Stvrtovd notu
Dizka patternu: 1-99 taktov
Spbsob nahravania: Realtime Loop Recording
(s funkciou quantizacie)

Efekty
29 typov

Spracovanie signalu
AD konverzia: 24 bit
DA konverzia: 24 bit
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Displej
7 segmentov, 3 znaky (LED)

Zabudovany mikrofén

Mono x 1

Konektory
Jacky LINE INPUT (L, R) (RCA typ)

Jacky LINE OUTPUT (L, R) (RCA typ)
Sluchadlovy jack PHONES (Stereo 1/4" typ)
Jack MIC (1/4" typ)

Konektor MIDI IN

Jack AC adaptéra

Slot pamatovej karty (CompactFlash)

Napajanie
DC 9V (batéria typu LR6 (AA) x 6 alebo AC adaptér)

Predpokladana zivotnost’ batérii pri neustalom
pouzivani:

Alkalické: 6 hodin

* Tieto hodnoty sa lisia v zavislosti od pouZzivania ladicky.

Ampérova charakteristika
300 mA

Rozmery

177,6 (S) x 256,7 (H) x 72,1 (V) mm
7 (8) x 10-1/8 (H) x 2-7/8 (V) palcov

Hmotnost’

1,3 kg
2 libier 15 unci
(bez batérii)

Prislusenstvo
AC adaptér
Uzivatel'sky manual

*

V zaujme zdokonalenia produktu, su Specifikacie a/alebo
vzhlad tohto zariadenia predmetmi zmeny bez prioritného
varovania.



Pre krajiny EU

‘ € Tento produkt vyhovel poziadavkam Eurépskej smernici 89/336/EEC.
(N
- For the USA -,
This aquipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital devica, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. Thess limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, i not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radic communications. However, there is no guarantee
that interferanca will not ocour in a particular installation. If this equipment does cause hamiful interference o radio or
television recaption, which can b detaminad by turning the equipment off and on, the user is encouraged 1o try to corract the
interferancea by cne or more of the following measures:
— Raorient or relocate the receaiving antenna.
— Increase the separation betwesn the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit differant from that to which the receiver is connectad.
— Consult the dealer or an expearienced radioTV technician for halp.
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Oparation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful irterferance, and
{2} This device must accept any interfarence recsivad, including interferencs that may cause undesired operation.
Unauthorized changes or modification to this systerm can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shieldad intarface cables in order to mest FCC class B Limit.
S A
- For Canada —
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
Cet apparsil numérique de la classe B respacts toutes les exigences du Réglemeant sur le matérieal brouilleur du Canada.
e A
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Informacie

EGYPT

Al Fanny Trading Office
4, EEN Hagar Al Askalany
Strast,

ARD EL Colf, Haliopolie,
Caire 11341, ECYFT

TEL: 2.2 4171528

REUMION

Maison FD - Y AM Marcel
25 Fue Jules Harmann,
Chaudron - BFF? 57 41
Sta Clote Cadeo,
RELIMNICHN ISLAMD

TEL: {02:2) 21642

SOUTH AFRICA

Thiat Cthir Misic Shop PTYILE
11 Malla St, Braamfonbain,
Johanneshourg,

SCOUTH AFRICA

TEL: 011} 402 4105

FASG: D11) 402 1234

Paul BothnerFTYILED.

Rowval Capa Park, Unit24
Londondarmy Road, Ctbery 750
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: {021 799 4200

CHIMNA

Reland Shanghai Electromics
Co. Led.

5F. Bo 1500 Pingliarg Read
Shanghai 200090, THIN A
TEL: {021 55800800

Roland Shanghai Electromics
Co., Led.

(BEI[ING OFFICE)

LOF. Mo, 15 3 Section Anhuaxili
Chacyang District Baijirg
L0011 CHIMA

TEL: {010} £426-5050

Roland Shanghai Elactromios
Co., Lid.

(CUANCZHOU OFFICE)
2/F., Mo.30 51 You Man Er [ie
11 Xiang, Wu Yang Xin Chang,
Cuangrhou 510600, CHIMNA
TEL: {020 87043

HOMG KONG

Tom Lee Music Co., Lid.
Service Division

22.32 Pun Shan Street, Tauen
WWan, Maw Tarritories,
HOMG KING

TEL: 2415 (911

Pamsans Music Led.

th Floor, Railway Flama, 29
“hatham Read Scuth, T.AT,
Eowloon, HOMC KXDNC
TEL: 2333 16&3

IMDA

Rivera Digitec (Indial Pre Lid
409, Nirman FKandra
Mabalawmi Flats Compound
i2fF. Tr. Edwrin Moses Rosd,
Bfumibai- 400011, TNOLA
TEL: {022} 2493 9051

INDOMES LA

PT Citra IntiRama

JL Cideng Timur Moo 19150
Jakarts Pusat

INLOMESLA

TEL: {021 324170

KOREA

Cosmos Corporation
14618, Sqoche-Dong,
Swccho Ku, Seoul, EOREA
TEL: {12 MB&E855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block €2, Jalan PUT 1728,
Crataran Prima, 47301 Petaling
Java, Selangor, MALAYSIA
TEL: {03) FROG- 323

V pripade potreby servisnych sluzieb, volajte najblizSiemu Servisnému stredisku Roland alebo autorizovanému

distribatorovi vyrobkov spolo¢nosti Roland vo vaSej krajine podla nasledovného zoznamu.

PHILIPFIMES

CLA Yupangeo & Co. Inc.
3% Gil | Puyat Avenua
hfakati, Metro Manila 1200,
PHILFFINES

TEL: {2 =00 980]

SINGAPORE
SWEE LEE MUSIC
COMPAMY PTE. LTI
L50 Sims Diriva,
SINCAPORE 387381
TEL: £846- 357

CRISTOFORI MUSIC PTE LTD
Blk 3014, Bedok Industrial Park E,
FO2.2148, SIMCAPORE 450980
TEL: 62428555

TAIWAMN

ROLAND TAIWAN
EMTERPRISE CO., LTI,
Room 5, 9. Mo 112 Chung
Shan M.Road Soc.2, Taipsi,
TAIWAN, RLOLC.

TEL: {02 2541 22339

THAILAND

Thaera Music Co. , Lbd.

3 Varmg MakomEasam, Soi 2,
Bargkok 10100, THATLAMD
TEL: {02 224821

VIETMAM

SAICON MUSIC
DISTRIELUTOR

(TAMN DINH MUSIC)

L38 Tran Quang Ehai Straat
Cist 1, Ho Chi Minh Ciky
VIETHAM
TEL: (6 S45. 405

AUSTRALIA/S

NEW ZEALAND

AUSTRALLA/

MNEW ZEALAMD
Roland Corporation
Australia Pry. Lid.

38 Camphal | Averue

Coa Why Wast NS 2000
ALISTRALLA

Far Awetralia

Tel: (0Z) 9982 B2es
For Maw Zaaland

Tal: %) 3088 715

CENTRAL/LATIM
AMERICA

ARGENTIMNA
Instramentes Musicales 5.4
Av Santa Fe 2055

{1123} Buencs Aires
ARCENTINA

TEL: {0111 45062700

BARBADOS

Akl Music Supplies LTD
12 Wabster Industrial Fark
Wilday, StMichael, Bartbados
TEL: {246 4301100

BRATIL

Roland Brasil Lida.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Joss
Zotia - Sao Paule - 5P, BRAZIL
TEL: (011} 4515 5666

CHILE

Comarcial Fancy I 5.4
Rut.; 96.919.420-]

IMataniel o £732, 4th Fleor
Santingo - Cantro, CHILE
TEL: {12 £52.9540

COLOMBIA

Centra Musical Lida.
Crad3BMo 5 A 41 Bododega @
Madellin, Colombia

TEL: (Sr4as 12520

COSTA RICA

JUAM Bansbach Instrumentos
Musicales

Aval.Calla 11, Apartado 10ZF,
San [ase, CCSTA RICA

TEL: 255.0211

CURACAD

Zeelandia Music Center Inc.
Ciriorwnag, 30

Curacan, Metharland Antilles
TEL: (305 55 2amas

DOMINICAN REPUBLIC
Iretramenitos Famiando Ciraldez
Calle Provects Cantral Mo 3
Ere.La Esparilla

Santo Domingo,

Dominican Republic
TEL:{=00) £33 020G

ECUADOR

Mas Musika

Rurnichaca 822 v Zaruma
Cuayaquil - Eamador
TEL:(5924 00364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avanida Morta v Final
Alsmeada Juan Pabla I,
Edificio Mo, 4010 San Salvadar,
ELSALVADOR

TEL: 242.008E

GUATEMALA

Casy Instrumantal

Calzada Roosevalt 3401 zoma 11
Ciudad de Cuaternala
Cuatarnala

TEL:S02) 5002888

HOMDURAS

Almacen Pajaro Azul S A de CW.
B Paz Barabora

T Avell Calle 5.0

San Padro Sula, Honduras
TEL: (3} 5532022

MARTINIGUE
Mimique £ Son
Z1Le= Mangle
97222 Le Lamnantin
Martiniqua FW.L
TEL:; 59 296 426880

Cigamusic SARL

10 Ete Dw La Folia
7200 Fart Da France
Martiniqua FW.1L
TEL: 5% 596 FL5222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca Mo, 323, Col. Olivar
de los Padres 01760 Mesdoo
DF. MEXEOD

TEL: |55) SR ee02

MICARAGUA

Bansbach Irstrumentos
Musicales Micaragua
Alamira [VEste Calke Principal
de la Farmacia St Avenida

1 Cundra al Lago g5
Managua, Micaragua

TEL: {50277 2557

PAMAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A
Boulevard Andrews, Albrook,
FParama City, REF. DE
FPaMAMA

TEL: 3150001

PARAGUATY
Distribuidora D
Instrumenibos Musicales
J-E. Olear y ESQ. Manduvina
Asuncion PARACUAY
TEL: (395) 21 492147

PERW

Audionet

Dietribucionaes Musicales SAC
Juan Fanmirg 530

Miraflores

Lima - Paru

TEL: (711} 44£1288

Roland Corporation

TRIMIDAD

AME Ltd

Zround Floor
Maritime Plaza
Earataria Trinidad W.1L
TEL: (B£E) 638 £8185

URUGUAY

Todo Musica 5.4

Francisco Acuna de Figuarca
1771

TR 1LEm

Muombavideo, URUCLAY
TEL (02) 9242335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegra, C. A

Av.las industrias adf Cuitar
miprt

&7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Vanezuala

TEL: (212) 24.1122

AUSTRIA

Eoland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Dffice
Eduard-Bodem-Casse &,
A0 [nrebruck, AUSTRIA
TEL: (I612) 25 44 240

BELGIUM,FRAMCE/
HOLLAMND
LUXEMBCQURG

Eoland Central Europe M.V,
Heutstraat 2, B-2Z260, Oovel
Westerlc) EELCILIR

TEL: (014) 575511

CIECH REP.
E-ALUDID
Eardasovska 28
CZ 19800 Praha @,
CZECH EEF.
TEL: (2} &66 10522

DEMMARK

Eoland Scandinavia A5
Meord havmavaj 7, Postbos S50,
DE-2100 Copenhagan
DENBARE

TEL: 3]s &30

AMLAMD

Eoland Scandinavia As, Filial
Finland

Elbmnnontia 5

FIM.01510 Vantaa, FIMLARD
TEL: ()9 &8 24 020

GERMANTY

Eoland Elektronische
Musikinstrumente HmbH
Clsbetromen 96, 22544
Meorderstedt, CERMANY
TEL: (4 52 &0050

GREECE

STOLLASS A

Music Sound Light
155, Mew Mational Road
Fatras 26442, CREECE
TEL: Ze10 425400

HUMGARY

Eoland East Europa Lid.
Warchouse Area TEPCY PERS
H-204s Tomokbalint,
HUMCARY

TEL: (2% 511011

IRELAMD

Roland Ireland

2 Calmount Park, Calmount
Avanua, Dublin 12

Eepublic of IRELAMT:

TEL: (01) 4234444

ITALY

Eoland Italy 5. p. A.

WViak delk Industriz &,

20020 Argsa, Milaro, ITALY
TEL: (0Z) 93778300

MORWAY

Roland Scandinavia Awvd.
Kontor Morge
Lillsakarveien 2 Postboks 95
Lillzakar W02 E Csla
MORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

MO MUSIC SPLZOU0.

UL. Cibral tarska 4.

FL-03554 Warszowa POLAND
TEL: (022 &7 44 19

PORTUGAL

Raland Theria, 5.1

Partugal Dfice

Caie doe Pedras, 579.1 Do
050465, Porto, PORTUCAL
TEL: 22 &8 00 &0

ROMAMIA

FBS LINES

Piaka Libertakii 1,
535500 Cheorgheni,
ROMANIA

TEL: (264) 364 605

RUSSIA

MuTek

Dorochraya ul3 korpé
117 545 Moscow, RLISS1A
TEL: {095 961497

SPAIN

Roland Iberia, 5.L.
Poseo Carcia Faria, 3335
3005 Barcalora SPATM
TEL: 93 43351 (0

SWEDEMN

Roland Srandinavia &S
SWEDISH SALES OFFICE
Darwik Canter 28, 2 .
5131 30 Macka SWEDEM
TEL: (08 702 00 20

SWITZERLAMND
Roland iSwitzerland) AC
Landstrassa 5, Postfach,
(ZH-445Z Itingan,
SWITZERLAND

TEL: 1) 927838

UKRAIME
TIC-TAC

fira Str. 197 108
P Bonc 150

295400 Munkacheva,
LUERAINE

TEL: (03131) 41440

UMITED KINGDOM
Roland iLLE.) Led.

Atlantic Closa, Swanssa
Entarprisa Park, SWANSEA
SAT9F],

UNITED EIMCDORM

TEL: {1792) FOZnl

MIDDLE EAST

BAHRAIM

Mloon Stores

Ma.l&, Bab Al Bahrain Avenusa,

PO Bow 247, Manama 304,
State of BAHRATN

TEL: 17 211 06

CYPRUS

Radex Sound Equipmant Ltd
17, Diagonou Streat, Micasia,
CYFRLS

TEL: {022 £6.9425

IRAN

MOCO INC.

Meudl Mika S, D Shariyali Ave.,

Ecbaroye Carabe Mirdamad
Tahran, IRAM
TEL: {021) 2654159

ISRAEL

Halilit P. Creenspoon £ Sans
Led.

§ Retzf Ha'aliva Hashroq St
Tal-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03 6823665

JORDAM

MUSIC HOUSE CO. LTI,
FEEDDY FOR MUSIC
PO, Bow 9275504

Arnenan 11192 [ORDAN
TEL: {06 5592808

KUWAIT

EASA HUSAIM AL-YOUSIFI
L& S0NS CO,

Abdullah Salarn Streat.

Safat, KLWAIT

TEL: 24255300

LEBAMOMN

Chahine 5. AL

Cerge Zaidan 5t Chahire
Eldg., Achrafieh, FuC Beooc Le-
5857

Beirut, LEBANCH

TEL: {01 21441

OMAN

TALENTZ CENTRE LL.C.
bfalatan House Ma. 1

Al Meor Straet, Ruwi
SULTAMATE OF OBAN
TEL: 2478 3443

GATAR

Al Emadi Co. (Badie Shadio g
Stores)

P.Cu Boe 62, Dobia, JATAR
TEL: 4423554

SAUD ARABLA
al'awliah Universal
Electronics APL
Cormicha Boad, Aldoesary
Eldg, 1st Floor, Alkhabar,
SALDI ARARLA

PO Bow 2154, Alkhobar 31552
SALTI ARARLA
TEL: {03 ) & 2061

SYRIA

Technical Light £z Sound
Center

Raveda, Abdul Qader Jamain St
Bldg Mo, 21, POURBCK 12520,
Damascus, SYRIA

TEL: {011) 235554

TURKEY

TUHAL DS TICARET A5
Calip Dade Cad. Mo 27
Bayveglu - lskanbul ¢/ TURKEY
TEL: (0212} 24% 85 10

LULALE.

Zak Electronics £ Musical
Instruments Co. LLC.

Zabaal Foad, Al Sharoog Bldg,,
Ma. 14, Crand Floar, Dabai,
UAE

TEL: {04} 33£0715

(NORTH AMERICA )

CANADA

Roland Canada Music Lid.
{Head Office)

S0 Farkwood Way
Richmond B C, VeV 24
CANADA

TEL: i{sidd) 270 &828

Roland Canada Music Lid.
{Toron bo Office)

170 Admiral Boulavard
Missmaiuga Om L5T 2Re
CANADA

TEL: 905) 32 9707

U. 5. A,

Roland Corporation LLS.
5100 3, Easbam Averus

Loo Angeles, ©A 900402028,
L&A

TEL: {323 500 3700
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